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内容概要

本书以最新的Flash MX 2004中文版为基础，在融入Flash基础知识和操作的前提下，通过50多个典型的
实例，从不同的侧面详细讲解Flash动画的各种创作方法和演绎过程。
每一个实例都在针对性、实用性完整性上精挑细选，浸透了设计者们在创作中的大量经验和技巧。
    在写作中避免单独讲解枯燥的概念，而通过实例诠释理论内容。
突破了以往Flash软件教学中必须从理论知识、菜单命令开始学起的枯燥乏味的学习模式。
力求让初学者能够在短时间内，学习到Flash动画的制作方法和技巧，轻松而快速地度过入门学习阶段
。
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编辑推荐

　　《Flash MX 2004 动画设计典型范例》适合1、网站动画设计与制作人员；2、专业多媒体设计与开
发人员；3、美术院校电脑美术专业师生；4、网页动画培训班学员；5、Flash动画爱好者与个人用户。
　　《Flash MX 2004 动画设计典型范例》由国内资深闪客和Flash培训专家完全编著；精心设计的50余
个动画实例，涵盖包括ActiionScript在内的所有重点技术内容；书中范例具有很强的实战性、代表性和
完整性，以及举一反三的学习功效；不仅适合Flash的初、中级读者，有基础的Flash用户也可以从书中
汲取大量经验和创作技巧。
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