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内容概要

全书分为7个部分共20章，内容涵盖了基础知识、多媒体展示、电子说明书、音乐海报、音乐动画、电
视节目开头、电影片头、公益广告、商业广告、微型广告、网页Banner、整站设计、控制游戏、射击
游戏、益智游戏、个人画册和计算器，用实例展现了Flash中不同功能的实战应用，满足不同层面读者
的学习需求。
    本书注重完整的动画制作过程，对绘画技巧、动画技术、后期配音，以及ActionScript编程等内容进
行了重点讲解，随着章节的推进，实例的复杂程度以及对各种技巧的综合运用要求也在不断提升，以
期使读者循序渐进、全面地提升综合利用各种功能和技巧完成设计任务的能力。
    读者对象：    1 Flash动画制作初学者    2 网络动画设计与制作人员    3 专业多媒体设计与开发人员    4 
大中专院校相关专业师生    5 网页动画设计培训班学员    6 Flash动画爱好者与人个用户

Page 2



第一图书网, tushu007.com
<<Flash MX2004 完美动画设>>

书籍目录

第1章 Flash 实战的工作流程第2章 Flash MX 2004的功能与特色第3章 公司业务介绍第4章 科学会议展示
——微分子技术第5章 电子说明书第6章 音乐海报——SAVAGE GARDEN第7章 音乐动画—
—Dido-Thank You第8章 电视节目片头——广东电视台第9章 电影片头——《离人》第10章 公益广告—
—交通安全第11章 商业情节广告——银行卡第12章 微型广告——节约用水第13章 市场调查演示——欧
莱雅第14章 网页Banner——北京全程第15章 Flash整站设计第16章 控制游戏——苹果丰收第17章 射击游
戏——枪战匪徒第18章 益智游戏——记忆力第19章 个人画册——Janny的风采第20章 理财程序——存
款收益计算器附录 Flash学习与应用资源
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编辑推荐

　　&middot;《Flash MX 2004 完美动画设计：综合实例篇》由资深Flash动画设计精心编著，是动画设
计与制作的完美结合；　　&middot;18个典型Flash动画范例，使读者全面掌握各种类型动画的设计与
制作；　　&middot;注重动画制作的完整过程和设计技巧，提高读者综合运用各项功能的能力；　
　&middot;将程序设计与精美巧妙融合，使Flash初学者也能轻松成为制作高手；　　&middot;是网页
设计、动画设计和制作人员学习Flash MX2004的必备参考图书；
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