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内容概要

本书以实例讲解为基础，避免枯燥无味的教程式讲解方法，在讲解分析实例的同时引入Dreamweaver
MX 2004这款网页设计软件的教学，以及网页设计理念、技巧和规范。
本书既有针对初级读者的简单实例，也有针对中级读者的综合实例，旨在全国提高读者的网页设计与
制作水平。
    作为Dreamweaver MX 2004完美网页设计系列图书的一本，作者充发考虑到初学者的实际阅读需求，
在系统、全面、深入地介绍Dreamweaver MX 2004的最新功能与操作方法的同时，强调了HTML，CSS
，JavaScript等基础技术在网页设计中的重要地位。
通过大量实用的操作指南和有代表性的网页实例，让读者直观、迅速地掌握Dreamweaver MX 2004的主
要功能。
无论您希望成为专业网页设计人士，还是只对网页设计感兴趣，相信都会从本书中汲取到经验并学会
技巧。
    读者对象：Dreamweaver初学者；网站设计与制作人员；专业平面设计人员；大中专院校相关专业师
生；网页设计培训班学员；个人网站爱好者。
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编辑推荐

　　《Dreamweaver MX 2004  完美网页设计（技术入门篇）》由业内资深网页设计师精心编著，是网
页设计与制作的最佳入门书籍；　　从最基础的技术知识开始，结合网站案例讲解，融合作者多年的
经验与技巧；　　不仅讲解Dreamweaver MX2004，更涵盖HTML，CSS，Javascript等众多知识；　　
《Dreamweaver MX 2004  完美网页设计（技术入门篇）》将使设计师再也不用为技术所累，尽可以在
网页设计中全力发挥艺术才能；　　通过详细图示的方式阐述概念，即使没有任何网页基础的读者也
可以轻松学习。
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