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内容概要

在追求时尚与个性的今天，室内效果图设计也在经历着一场不同风格百家争鸣的革命。
本书借助3ds max软件，全面剖析了中式古典、欧式、现代、简约、混合5种类型效果图的制作技术。
书中案例均有较强代表性，应用了当前较流行的设计手法，包含了极具风格的设计元素，将操作技法
和设计理念完美结合，使您在面对客户的特殊要求时不再尴尬。
   本书内容丰富、效果精美，针对室内效果图设计行业的实际工作特点进行了大量优化，不仅适合
于3ds max的初不者，而且其实用性和针对性对于有制作经验的室内设计师来说也具有很强的参考价值
。
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编辑推荐

　　《风格演绎 3ds max 7 室内设计表现》含有大量室内设计原理知识，帮助读者从理论角度理解室内
设计的内涵，打下由绘图员向室内设计师转变的基础　　通过10个典型造型实例和8个完整场景全方位
展示了制作5种不同风格效果图的操作流程、相关技术与设计理念
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