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内容概要

　　本书是Macromedia软件产品专家和资深培训专家参与策划的Flash 8标准教材，完全遵
循Macromedia Flash授课大纲与授权认证考试的规定进行编写，涵盖了Flash 8的常用概念与操作技巧，
详细地讲解了对象的编辑、图层、帧等基本概念和操作及导入素材的方法，并在此基础上介绍了如何
制作简单的动画，还对库、元件、实例、ActionScript脚本语言、Flash Lite及动画的后期制作与发布等
重点和难点进行了深入的剖析。
另外，全书安排了大量有针对性的实例，并将实例融入到每个知识点中，可以帮助读者在了解理论知
识的同时，提高动手能力。
　　全书结构合理、实例丰富、讲练结合，是初、中级读者学习Macromedia Flash 8的首选图书，也是
大中专院校相关专业和社会各级培训班理想的Flash培训教材。
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