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内容概要

本书是Discreet软件产品专家和资深培训专家参与策划的Lightscape 3 ．2标准教材。
全书内容完全遵循Discreet Lightscape在建筑与室内设计中的实际应用进行编写，涵盖了Lig}]tscape 3．2
常用的概念和操作技巧。
全书从基本操作入手，逐步深入，依次讲解了Lightscape 3.2软件工作界面、操作流程、灯光控制、材
料控制等知识，并对光照分析、阳光模拟等难点也进行了深入剖析，不仅涉及Lightscape软件的各种制
作技巧，还穿插了大量实例，而且在后5章制作了5个综合场景实例，使读者在了解理论知识的同时，
通过对实例的学习，操作能力也得到同步提高。
     本书结构合理、实例丰富、图文并茂，讲练结合，是初、中级读者学习 Lightscape的首选图书，也是
大中专院校相关专业和社会各级培训班理想的 Lightscape培训教材。
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