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内容概要

在21世纪，全世界的平面设计家都面临着一些艰难但又激动人心的挑战；新技术不断产生和发展；客
户与最终消费者之间形成了新的互动方式；受众对设计和文化的品味越来越高。
在该书的开篇，我们将要探索塑造着今日设计的一些要点问题：可持续性、伦理道德、科学技术、理
论知识以及影响着全球化和地区文化的一些其他领域的新发展。
    平面设计到底是什么而存在的呢？
让我们将这个学科拆解成一些关键的元素来分析。
本书既分析了平面设计的传统实践，例如编排样式、标识、广告和书籍设计，同时也检视了最近的新
发展，比如可视化音乐、游戏设计、软件设计和交互式设计。
本书供平面设计爱好者阅读参考。
    一个平面设计师应该是什么样子的？
这可没有一个理性的典型：一个设计师可以单干也可以作为一个团体的部分：一个设计师可以写作、
编辑、策展、摄影、设计字体甚至做个企业家。
该部分介绍了活跃于世界各地的、各种形态的杰出设计家和工作室。
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