
第一图书网, tushu007.com
<<Flash 8完美动画设计与制作>>

图书基本信息

书名：<<Flash 8完美动画设计与制作>>

13位ISBN编号：9787500670605

10位ISBN编号：7500670605

出版时间：2007-2

出版时间：中国青年出版社

作者：贺凯

页数：392

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<Flash 8完美动画设计与制作>>

内容概要

本书以Flash 8为制作平台，将动画创意与制作完美结合，从零开始讲解FIash软件的各种知识和操作方
法，同时在讲解过程中安排不同的实例，难易程度随着内容的深入而逐渐增加。
本书在讲解中强调相对完整的案例制作过程，对于比较复杂的案例，均分为“素材准备”和“动画制
作“等步骤阶段，从元件的制作到后期的加工分步骤进行讲解，使读者在操作过程中能够迅速掌握要
领，把握制作中的关键环节。
另外，书中的高级实例大多引入了相对的脚本教程，即将脚本知识融入到动画的制作当中，配合动画
的设计需要编写脚本，使讲解内容更加贴合实际，读者也更容易将所学知识应用于实际的创作中，随
心所欲地创作出独具个性的作品。
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