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内容概要

全书共分14章，以动画为主题，通过大量实例深入讲解了Flash软件的基本功能、术语、动画基本元素
元件的创建方法、声音的使用，以及影片的测试、优化与发布等内容，并对ActionScript脚本语言进行
了深入阐释，内容涵盖ActionScript的基本语法、内置语句、类应用、高级函数、组件等内容。
全书从最简单的基本功能到最流行的动作脚本全部通过实例进行讲解，不但可以帮助用户全面熟悉各
种功能，还可以更进一步地培养读者在实际操作中的应用能力。
书中丰富多彩的实例涉及Flash软件应用的各个方面，即使是刚刚接触Flash软件的初级读者，也能迅速
掌握软件的使用方法，理解F lash动画的精髓。
     本书讲解Flash动画的图书，帮助读者学会Flash软件、掌握Flash动画的制作方法，更重要的是希望能
够帮助读者从根本上理解动画这种特殊的表现形式，掌握动画行业的制作规范与标准，尽快上手、尽
快入行。
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