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内容概要

素描，要在一开始的时候就做好决定。
要把什么东西画成什么样子呢?虽然在绘画中常有很多需要去探索的问题，但归根究底就是要自己决定
。
“把这个东西画成这个样子。
”无论是头身比例的考虑还是绘画构图的平衡都是由此而生。
而绘画中的素描草图，就是从最初决定的基点到最后完成作品必须要走的一条路。
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