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内容概要

本书通过40多个实用而经典的范例。
循序渐进地介绍了Flash 8的基本功能以及各种制作动画的方法。
书中范例涵盖了Flash 8软件的基本知识与基本操作。
创建基本的矢量图形、完成逐帧动画、动画和形状补间动画、路径补间动画、时间轴动画、遮罩动画
，创建按钮等复杂的动画效果， ActionScript脚本语言的编辑，实现动画的交互功能，以及Flash游戏类
型、产品展示类型、Flash整站类型、网站导航类型等11种动画类型的制作，是一本具有很高参考价值
的Flash范例工具书。
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