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内容概要

建筑动画是多学科交叉的产物，其相对于静帧效果图的表现来说要复杂得多，囊括的知识也较多。
本书由国内动画设计与教学专家联合编著，层次清晰，细节丰富，是读者快速掌握建筑动画表现技法
的最佳选择。
    全书分为基础篇和操作篇两部分，通过古建庭园、建筑生长、夜间雪景、水墨动画和亲水别墅5大经
典场景，介绍了影视、音乐和建筑动画方面的相关知识，全面涵盖建模、贴图、灯光、动画、渲染、
插件与后期处理等诸多方面，完美演绎了3ds Max强大的动画功能。
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编辑推荐

《3ds Max建筑动画设计技法与实例详解》由中国青年出版社出版。
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