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内容概要

写作本身就是一件非常艰苦的事情，为了出版一本高质量的Flash入门图书，作者在写作期间一直坚持
不懈地投入很多精力，可以看到本书在内容的原创性、体例的特殊性和版式的创新性上下了很大的功
夫，目的是为希望学习动画设计制作的入门级读者提供一本讲述Flash软件的经典图书。
本书是一本极具参考价值的Flash范例工具书，又是一本极具指导性的教科书，可作为Flash动画爱好者
的入门培训教材。
本书不仅可作为自学手册，而且对广告创意设计、平面设计以及网页制作等人员也具有极大的参考价
值。
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