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内容概要

本书由国内一线动画设计专家倾心打造，将Flash软件的实用精髓和107个精典的高水平作品的制作方法
完美融合在一本书中，不仅开拓了一种全新的学习思路，也为广大的初、中级动画制作人员提供了一
条便捷高效的学习途径。
读者可以根据“技术精粹”和“特效实例”两大部分做有选择的阅读，当然，更建议读者朋友按章节
循序渐进，步步为营，相信您会有更多领悟和收获。
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