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内容概要

《Illustrator CS3完全手册+特效实例》是一本专业的平面设计应用教程，全书内容分为完全手册和特效
实例两个部分。
    全书分为15章。
第1章和第2章主要介绍了Illustrator CS3软件的基础操作，从最基本的启动软件开始入手，到后面的简
单绘图，为读者进一步学习打下基础。
第3章一第5章详细介绍了绘制图形的各种方法。
第6章～第8章讲述对绘制好的图形对象进一步编辑的方法，设计者可以通过填色、符号、笔刷等方法
将设计作品制作得更加精巧。
第9章是对文字的处理。
第P0章是Illustrator软件所特有的一种功能，那就是可以利用图表来使设计更准确、更清晰。
第11章和第12章讲述对图像进行特殊处理的方法，通过应用滤镜效果，读者可以在平面上制作出立体
的图像效果。
第13章讲述利用图层来编辑图形的方法。
第14章和第15章讲述如何通过Illustrator CS3软件输出打印，以及如何利用动作保存设计者所使用的操
作。
同时，在每个章节中，作者还结合行业应用情况和自身经验，讲述了一些在实际设计中必备的技巧和
知识，使读者在学习软件的同时，为今后的工作打下良好的基础。
    本书详略得当，条理清晰，全面涵盖了Illustrator CS3软件的所有重要功能和常用技巧，是初学者掌
握Illustrator软件，迈进平面设计大门的最佳教程。
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章节摘录

　　Chapter 1 Illustrator CS3的基本概念　　1.1　了解Illustrator CS3　　Illustrator是Adobe公司开发的功
能强大的工业标准矢量绘图软件，广泛应用于面广告设计、网页图形设计领域，功能非常强大，无论
是新手还是插专家，它都能提供所需的工具，从而获得专业的结果。
　　如果是从事出版印刷的设计者，使用Illustrator将可以设计出精美的版面；如果是专业的平面广告
创意计师，Illustrator将会成为你表达独特创意的得力助手；如果是漫画、插图爱好者，Illustrator将是
你不可缺的软件。
同时它在工业设计、企业Ⅵ策划等领域也展示出惊人的创造力。
人们常常误认为图形处理软件的处理能力和创造优秀设计作品的能力与计算机图形表现能力成正比国
；但是实际上图形处理软件只不过是表现设计者的想像力并付诸实现的工具，而一个优秀的设计作品
，则是设计者基于个人的想像力，努力和经过无数失败换来的结晶。
　　对于一个设计者来说，最重要的毫无疑问是能够创造出充满想像力的作品，但是与此同时，还有
一个重要的因素，那就是拥有一个能够表现设计思想的优秀工具。
很多的设计者都在学习和使用Illustrator，它是一个更加简单随意，更加富于创造性，能够丰富多彩地
表现设计者想像力的强大工具，使设计者制作出更有创意的好作品。
　　利用Illustrator扩充的功能，能够进行更自由的编辑和更细致的图形操作，并且能够实现目前矢量
图难以表现的逼真效果，它已经逾越了图形软件的界限，成为能够实现设计者理念的强大软件。
　　⋯⋯
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编辑推荐

　　编排方式：本书以“基础知识”+“特效实例”的体例编写，这种编写方式提供了两种学习方法
。
　　方法一：初级读者可以先挑选教程部分循序渐进地学习，以全面掌握软件的基础操作和基础知识
，再学习特效实例来巩固所学。
　　方法二：对于更高水平的读者，可以按照实例步骤进行思考和实践，遇到困难后再查找基础知识
，迅速完成创意和操作上的超载。
　　基础知识：对Illustrator　CS3软件的基础知识、使用技巧，以及实例制作进行了全面剖析，内容
包括绘图工具、编辑工具、画笔工具、符号实例、文字、效果、图层和滤镜等技术内容。
　　特效实例：作者根据多年平面设计的实战经验，精心设计了42个图像处理的精彩案例，令读者即
学即用，熟练掌握软件操作方法，贯通创意设计精髓，为工作实践起到很好的指导作用。
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