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内容概要

本书旨在帮助您真正掌握使用3ds Max和VRay制作室内效果图的流程和技巧。
书中剖析了多个来自实际项目的案例，由基础操作到高级设置，由模型的优化到渲染参数的选择，由
浅入深地介绍了效果图制作中各个环节的技巧，并分析了操作时可能遇到的各种问题与解决方案，助
您达到学以致用的目的。
    在系统介绍效果图制作知识的基础上，本书采用了小实例与综合实例相结合的演练模式，无论是建
模、布光、赋材质还是渲染，均提供了充分的练习素材，助您快速巩固所学。
本书适合希望提高效果图制作水平的读者阅读，同时也是各类室内设计培训班学员和有一定制作基础
的从业人员的理想学习伴侣。
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