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内容概要

本书就是从电影中获得灵感，将电影的表现手法运用于漫画，从而加强漫画的表现力。
怎样表现故事中角色的心理状态？
怎样通过有效的情节发展来吸引读者？
通过场景的串联来使故事情节富于变化，这种处理方式是可行的。
请您把自己当作导演，以越过视窗从摄像机镜头中观看的心情来阅读漫画。
如果视点能够冷静下来，将“场景”作为漫画来对待，大家的表现空间就会得到拓展。
从很久以前开始，许多画家就开始在漫画制作中借鉴电影的表现手法，每一位画家都以自己的方式来
消化这些表现方法，从而促成了漫画的产生和不断地发展变化。
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