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前言

　　Adobe公司推出的Illustrator是一款矢量绘图的先锋软件，这款经典软件集图形绘制与设计、图文
编辑处理、高品质输出等功能于一体，广泛应用于平面设计、版面设计、彩色印刷等领域。
与以往的版本相比，Illustrator CS3的核心构架有了较大改变．不仅与Flash CS3进行了大量跨平台接口
整合，而且新增了实时颜色、交互式矢量橡皮擦、交互式裁切区域等功能．使得设计者的工作流程更
为高效和灵活。
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内容概要

　　Illustrator CS3的工作界面、文件的管理、使用工具选择对象、绘制基本图形、徒手绘制图形、绘
制曲线和路径、填色和描边、组织和变换对象、利用图层管理和组织文件、创建蒙版、形状和路径的
编辑、文字编辑、符号和图表的应用、矢量特效的应用、滤镜的应用、打印和输出文件、创建Web图
形⋯⋯所有初学者必须了解和掌握的知识都包括在本书中！
不要着急，跟着书中的内容循序渐进地进行学习，Illustrator强大的矢量绘图功能将尽在您的掌握之中
。
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编辑推荐

　　环环相扣的全新教学模式，新手快速入门的最佳途径。
　　操作演示（实践环节）：生动有趣，快速上手；知识归纳（理论环节）：功能详解，突破技术；
更进一步（进阶环节）：启发思路，提升技能；实战练习（巩固环节）：综合练习，学以致用；技术
提高（提高环节）：高手点拨，提炼精华。
　　本书所有实例的素材文件和最终完成文件，200分钟本书重点知识和实例操作的多媒体视频教学，
暴风影音、金山毒霸、超级兔子等价值288元正版软件。
　　编辑特别推荐：这是一本实实在在的基础入门图书，具有如下特点：　　1.实例先导，快速上手
：从实例入手的全新学习方法使初学者少走弯路，快速有效掌握软件操作。
　　2.内容丰富，知识全面：所有初学者必须了解和掌握的绘图知识和技巧尽收本书，Illustrator强大
的矢量绘图功能尽在掌握。
　　3.完全自学，不再求人：步骤详细的全程图解式讲解＋直观明了的视频操作演示。
　　4.超值光盘，丰富资源：200分钟多媒体视频教学，288元实用正版软件（五笔打字通、暴风影音
、金山毒霸、超级兔子等）。
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