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内容概要

此书邀请国内漫画绘制高手倾力编写，给初学漫画读者和爱好者详细讲解漫画绘制最实用、最流行的
各种技法。
详细、全面的介绍了漫画绘制的各方面技法。
相信此书将带给广大漫画爱好者更多的收获。
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章节摘录

插图：影子的位置很重要，不能凭空想象它的位置和轮廓，要画出正确的影子是有窍门的。
注意左图中的三条表示光线的辅助线，它们能帮助我们分析出正确的影子形状。
第1条线表示从光源到人物最高点的连线并延长到墙上，与墙的交接点就是影子在墙上的最高点。
第2条线是连接光源到墙脚的线，中间经过人物身体的部位就是影子投在墙上与地面的分界点，此点
以上的身体部分的影子投在墙上，以下就投在地面上。
第3条线为光源到人物的最底点，也就是影子的起点。
了解这三条重要的辅助线画出正确的影子就很容易啦！
同时还要注意的是，当光源高于人物时，墙上的影子绝不可以高于人物，当光源低于人物的时候，墙
上的影子肯定高于人物。
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编辑推荐

《超级漫画技法宝典》：漫迷必备！
学习流行漫画技法，引发无限创意想像的入门宝典！
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