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前言

在室内外效果图制作中，灯光和材质的设置至关重要，也是设计师在实际工作中经常遇到的问题。
VRay发展至今，已经成为表现材质与灯光非常重要的工具之一。
本书正是一本探讨如何使用3ds Max和VRay进行材质与灯光设计的专业书籍。
我们将从VRay最基础的界面和参数面板开始介绍.再分别对灯光的高级应用以及高级材质的设置进行
分析，讲解如何设置表现各种质感和纹理效果所需的参数、如何布置场景的灯光、如何控制渲染图像
的好坏，在后面的五个章节中则展示了五个大型实例——古旧场景的表现、静物超写实表现、室内场
景写真、室外场景写真以及客厅效果制作，引导读者将前面章节所学的知识应用于实际工作中。
本书将每个命令的功能都充分体现在具体的实例中，结合“知识详解”和“技巧提示”，对各个参数
的不同设置进行详细的讲解，使您在学习过程中更容易体会到这些命令的活用方式。
本书既能引导VRay初级用户快速入门，也可以帮助中级用户提高技能,适合从事室内外效果图制作的
设计人员阅读，也适合各专业院校的师生参考学习。
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内容概要

灯光和材质的制作对效果真实感的体现至关重要，其参数设置也是设计师在实际工作中经常遇到的问
题。
本书结合3dsMax和设计师首选的VRav插件，先从VRav各种界面和参数介绍，再通过小型实例讲解不
同时间段密闭和开放空间中灯光的设置，以及各种真实常用材质的制作，最后结合古旧场景、静物写
实、室内外场景等5大实例，深入剖析了如何利用参数设置来控制渲染图像质量、布置场景灯光、表
现物体的质感和纹理等效果。
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章节摘录

插图：
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编辑推荐

《3ds Max/Vray 材质与灯光高级应用教程》：VRay基础知识－命令讲解－综合实例，全面讲解灯光与
材质的高级应用结合知识详解+技巧提示，详细讲解各重要参数设置以及在创作中的运用方法通过几
十个小型实例讲解命令操作，结合5大综合实例提高您实际应用能力软件并不复杂，建议读者在学习
时，能将实例多做几次，熟能生巧。
对于从基础知识入手的读者可以先学习Chapter1至Chapter3的内容，了解软件之后再学习后面的实例，
体会其中的技术诀窍；对于习惯从操作入手的读者，也可以先学习Chapter4至Chapter8的实例，同时结
合前面的基础内容，积累操作经验和技巧。
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