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前言

CG领域现状CG（计算机图形）是ComputerGraphics的缩写。
随着以计算机为主要工具进行视觉设计和生产的一系列相关产业的形成，国际上习惯将利用计算机技
术进行视觉设计和生产的领域通称为CG。
它既包括技术也包括艺术，几乎囊括了当今电脑时代中所有的视觉艺术创作活动，如三维动画、影视
特效、平面设计、网页设计、多媒体技术、游戏娱乐、印前设计、建筑设计和T,II,造型设计等领域。
在CG行业快速发展的今天，每个设计师都希望能以最高效的方式来完成CG的设计表现，特别是室内
效果、高级材质纹理表现，以及CG场景制作等方面。
CG制作单从经济方面来讲具有市场广阔、见效快的优点.非常值得计算机爱好者、设计单位等个人和
团体从事该行业。
另一方面，随着市场的完善，该领域的竞争日趋激烈，使得只有不断更新技术，力求做得更好才会占
据更多的生存空间。
3dsMax和VRay随着CG行业的发展，众多大专院校已经开设了这一课程，社会也逐步认可了使用三维
软件来进行图像设计的观念。
制作CG作品一般的流程是先进行画面设计构思，然后建立三维模型，接着进行材质贴图和动画制作
，最后设置灯光和渲染。
在作品创作过程中，如何逼真表现图像的视觉效果一直是困扰广大制作人员的难题.这就使得材质和贴
图成为了CG设计领域最为重要的环节。
让人欣喜的是随着3dsMax软件的推出，以及VRay渲染器的出现，制作出经典的CG作品已不再是可望
而不可及的事情，目前利用3dsMax+VRay组合制作的动画效果已很难分辨真伪。
通过3dsMax和VRay可以生成任何高质量的材质及纹理效果，并且只占用很低的系统内存资源就能够渲
染得到具有高品质的效果图，给人以耳目一新的感觉，使得过去由于技术上的限制而无法完成的各种
效果变得易如反掌。
各种贴图和材质特效的设置方法使画面显得更加逼真，光线追踪、贴图坐标展开等技术的运用将动画
效果变得更加完美。
新的制作及渲染方法还减轻了过去那种靠大量后期制作来弥补前期不足的工作量，这样～来不仅加强
了效果而且提高了效率。
《3ds max材质与贴图设计经典150例》写作意图3dsMax和VRay是目前国内最流行的三维制作软件和渲
染插件，在材质和特效制作方面有着非常广泛的应用。
目前，国内与之相关的图书很多都是以建模、灯光、材质，渲染和动画等多个部分综合进行讲解的，
或者是专门介绍室内外效果图的制作方法，而专门讲解材质与贴图的图书较少，《3ds max材质与贴图
设计经典150例》就是基于这个出发点而精心策划编写的。
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内容概要

3ds Ma×+VRay是目前业界最流行的三维创作软件和渲染插件组合，在材质和特效制作方面有着非常
广泛的应用，能够创作出给人以超真实视觉冲击体验的作品。
在3D质感的表现中，技术能力与艺术表现力缺一不可，只有将两者完美结合，才能诞生出优秀作品。
而这种结合说到底就是一个切入点的问题，本书即着眼于这个切入点为读者带来完整解决方案。
    本书是面向初、中级读者编写的案例型图书，涵盖材质、贴图、灯光、渲染及后期处理等必备知识
，旨在帮助读者全面掌握材质制作和渲染方法，从而将创作水平提升至更高的层次。
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章节摘录

插图：1.1 材质贴图的流程运用材质将使场景变得更加具有真实感，比如对象如何反射或透射灯光，通
常可以将材质指定给单独的对象或者选择集。
单独场景也能够包含很多不同材质，这些不同的材质均有不同的用途。
本章我们主要来探讨3dsMax材质贴图的用法，主要都是些基础知识，这些知识均应用到了《3ds max材
质与贴图设计经典150例》后面章节所有练习中1.1.11.材质类型材质类型决定了材质整体属性的某个选
择方向。
现实世界中物体表面的属性千变万化，当想要用3dsMax来制作一个材质表面属性时.首先要找到一种适
合的材质类型，这是制作材质的基本方向。
如果选择错误的话，即使后期努力调节贴图属性和效果，但是由于最初级的方向是错误的.因此可能会
导致相反的效果。
综上所述，选择一种材质类型对一个材质的调节是很重要的过程。
3dsMax的材质有：高级灯光材质类型、混合材质类型、合成材质类型、双面材质类型、卡通材质类型
、L_q}ltscape材质类型、透影不可见材质类型、变形材质类型、多重子材质类型、光线追踪材质类型
、外壳材质类型、虫漆材质类型、基本材质类型、顶底材质类型、建筑材质类型、MR材质类型以及
各种外挂程序的材质类型(比如VRay渲染器的几种材质类型)。
2.贴图类型贴图类型用于产生物体表面的纹理，设置虽很简单，但操作贴图坐标比较复杂。
就像为一个人体进行贴图，需要对其表面(包括指甲、眼球、嘴唇等)进行完全准确的对位，这需要专
业的贴图水平才能办到.《3ds max材质与贴图设计经典150例（附光盘1张）》就要学习这些技术。
3dsMax的贴图类型虽然比较多，但主要分成几种类型：位图、程序纹理图案、反射折射类和图像修改
类。
只要掌握了规律，其实就像是看木头纹理和石头纹理的区别一样，完全可以举一反三。
3dsMax的贴图有：位图贴图类型、墙面贴图类型、细胞贴图类型、棋盘格贴图类型、Cotllb【Jstior1专
用贴图类型、合成贴图类型、凹痕贴图类型、衰减贴图类型、平面镜贴图类型、渐变色贴图类型、渐
变扩展贴图类型、大理石贴图类型、遮罩贴图类型、混合贴图类型、噪波贴图类型、输出增量贴图类
型、粒子年龄贴图类型、粒子模糊贴图类型、花岗岩贴图类型、行星表面贴图类型、光线追踪贴图类
型、折射／反射贴图类型、RGB增量贴图类型、RGB染色贴图类型、烟雾贴图类型、斑点贴图类型、
油彩贴图类型、灰泥浆贴图类型、旋涡贴图类型、透镜贴图类型、顶点颜色贴图类型、水贴图类型、
木纹贴图类型以及外挂贴图类型(比如VRay渲染器的几种贴图类型)。
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编辑推荐

《3ds max材质与贴图设计经典150例》编辑推荐：附赠超值光盘150个案例共1000个场景与贴图的原始
素材与最终文件，方便读者学习·150个完整案例涵盖金属、晶体、建筑材料、光效、食品、毛料、自
然及特效等材质·深度解密材质、贴图、纹理、特效、灯光、渲染及后期处理7大CG创作领域核心环
节·采用基础+关键参数+实战的科学讲解方式，轻松驾驭3dsMax／VRav操作的重难点律师声明北京
市邦信阳律师事务所谢青律师代表中国青年出版社郑重声明：《3ds max材质与贴图设计经典150例（
附光盘1张）》由著作权人授权中国青年出版社独冢出版发行。
未经版权所有人和中国青年出版社书面许可，任何组织机构、个人不得以任何形式擅自复制、改编或
传播《3ds max材质与贴图设计经典150例（附光盘1张）》全部或部分内容。
凡有侵权行为，必须承担法律责任。
中国青年出版社将配合版权执法机关大力打击盗印、盗版等任何形式的侵权行为．敬请广大读者协助
举报，对经查实的侵权案件给予举报人重奖。
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