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前言

　　3ds Max软件介绍　　3ds Max自问世以来，凭借其强大的建模、材质、动画等功能和人性化的操
作方式，被广泛应用于建筑、工业、影视、游戏、广告等领域，在行业中拥有庞大的用户群，受到国
内外设计师和三维爱好者的青睐。
不管你想为游戏制作3D内容、为电视制作广播图形还是为电影制作视觉特效，Autodesk3ds Max2010皆
为你提供了一套全面的开箱即可使用的业界标准3D工具，使你能够快速上手并突破创造力和效率的极
限。
　本书特色　入门为基础：全面介绍使用3ds Max 2009进行三维设计的工作流程和方法，涵盖建模、材
质、灯光、动画和渲染等内容。
　　精通为目的：从介绍软件基础知识入手。
通过实例讲解和技巧提示，让初学者真正成为三维设计高手。
　　范例为向导：精心设计上百个小型实例，将软件各个功能命令充分体现在具体应用中，让学习简
单有趣。
　　提示为精华：上千个软件操作重点提示，凝聚作者多年三维设计经验，避免读者在学习、工作时
再走弯路。
　　本书内容　　本书全面介绍了使用3ds Max Design 2010进行三维设计的工作流程和方法，内容涵盖
建模、材质、灯光、动画和渲染等方面。
该书从软件基础知识入手，通过逐步讲解实例操作，让初学者的软件操作水平得到大幅提高，成为具
有较高水平的三维设计人员。
其中由笔者精心设计的上百个小型范例，将每个功能命令充分应用到具体的案例中，使读者在学习过
程中更容易掌握这些命令的灵活运用方式，使学习过程变得简单有趣。
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内容概要

全书共分14章，前12章主要介绍3ds Max Design 2010的基础知识，包括认识3ds Max Design 2010、熟
悉3ds Max Design 2010的界面、文件管理、创建场景对象、编辑和修改场景对象、制作材质、为场景布
置灯光、设定环境和特效、了解不同种类的动画和动画控制工具，以及场景的渲染输出等，全面介绍
了3ds Max Design 2010几乎所有的常用功能。
最后两章通过制作效果图和动画两个典型案例，就前面介绍的内容进行实战应用，帮助读者进一步巩
固所学的知识。
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章节摘录

　　Chapter 1 基础知识　　1.1　了解认识3ds Max　　本章对3ds Max进行了简单的概述，使读者对软
件有一个初步的了解，再通过对相关行业和作品的介绍，让读者进一步对软件的功能和特点有了具体
的认识，加深其对软件的认知度。
　　1.1.1　什么是3ds Max　　3ds Max的雏形是当时运行在DOS系统下的3DS，到1996年正式转形
为Windows操作系统下的桌面程序，命名为3d Studio M8X。
1999年，Autodesk公司将收购的Discreet Logic公司和旗下的Kinetix公司合并，吸收了该软件的设计人员
，并成立了Disc reet多媒体分公司，专业致力于提供用于视觉效果，3D动画、特效编辑、广播图形和
电影特技的系统和软件。
2005年3月24日，Autodesk宣布将其下属分公司Discreet正式更名为Autodesk媒体与娱乐部，而软件的名
称也由原来的Discreet 3ds Max更名为Autodesk 3ds Max。
　　2009年春季，Autodesk发布3ds Max 2010的有关信息，Autodesk 3ds Max2010版本仍然具有两个产品
：一个是用于游戏以及影视制作的3ds Max 2010Entertainment，另一个是用于建筑、工业设计以及视觉
效果制作的Autodesk3ds Max Design 2010。
如图所示为3ds Max 2010 Entertainment的动界面。
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编辑推荐

　　《3ds max 2010 中文版从入门到精通》适合没有接触过3ds Max软件的入门读者自学，也可以为有
一定基础的中级读者提供有价值的参考，是广大三维设计爱好者和大中专院校相关专业学员的理想学
习参考书。
　　从入门到精通系列第113本图书总销量突破200万　　集经验、技术与创意于一体，让您一跃成为
高手！
　　融入大量实战经验、知识讲解与设计理念，帮您充分理解3ds Max 2010的精髓!　　附赠4G超大容
量DVD光盘　　5小时《3ds max 2010 中文版从入门到精通》重点案例多媒体教学视频　　《3ds max
2010 中文版从入门到精通》所有实例的原始与最终文件　　16类2000多个精美材质贴图（含建筑金属
、皮革、植物、食物、风景贴图等）　　300多个实用模型库（含时尚家具、衣服、食物器皿、装饰工
艺等模型库）　　3D快捷键及常用插件电子书　　入门为基础 全面涵盖建模、材质、灯光、动画、渲
染和场景等内容的技术手册　　精通为目的 基础知识+实战练习环环相扣，帮助初学者成为设计高手
的独家秘笈　　范例为向导 150个精心设计的范例操作+5小时的视频指导，让您实现所学即所用　　
提示为精华 1000多人重点提示凝聚作者多年设计经验，快速提高读者制作效率　　《3ds max 2010 中
文版从入门到精通》内容预览　　01 3ds Max 2010基础知识　　02 熟悉3ds Max 2010用户界面　　03 创
建场景对象　　04 对象的基本变换　　05 文件和场景管理　　06 复杂对象的创建与修改　　07 材质
与贴图的使用　　08 摄影机和灯光的设置　　09 环境与效果的设置　　10 动画的相关知识　　11 渲
染的相关知识　　12 粒子系统的相关知识　　13 效果图的制作方法　　14 动画场景的制作方法
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