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前言

本书吸纳了建筑表现领域的最新研究成果.融合作者多年的设计工作经验.以3dsMax软件、VRay渲染器
和Photoshop软件为基础.详细讲解了创作建筑效果图的流程、方法和技巧.内容涉及CAD修图、建模、
设置灯光材质、渲染、后期处理等多个方面。
书中一共包含7个综合案例.涉及别墅、单体建筑、公建、同一建筑的日景和夜景表现、黄昏表现、雨
雪天气等方面.涵盖了所有主流效果。
同时.Step by Step的教学方法更使您能看到作者具体操作的每一步.使我们从一开始就掌握一个科学的制
作方法。
为了能够让读者朋友们能够更好地学习书中的内容.在此向大家提出两条建议。
首先.制作效果图时一定要有耐心，要把图做完整。
在大学学习素描时老师经常说要把画画到最后.等不能再深入的时候再换纸。
同样的道理.一个成功的作品一定是完整的作品.这也是很多刚刚开始学习效果图制作的新人容易忽视
的问题。
当我们的作品快要完成时.要不断地回头去看绿化是否到位、人物摆放的位置是否合适、还有没有其他
的摆设、远景和近景的层次关系是否明确.尽可能地把图做完整。
很多工作过一段时间的设计师经常会感到遗憾.为了赶工期和进度我们经常会忽视一些细节，从而使我
们的最终效果不完整.长此以往.对我们的成长和进步也是不利的。
其二，对于书中的案例一定要反复操作和练习，在熟练的基础上归纳出适合自己的方法，形成自己的
风格。
其实.同样的效果会有很多不同的制作方法.比如一个房子可以使用六个面拼接而成.也可以使用几个方
面反转法线来完成。
这就好比去一个地方有很多条路.但究竞走哪一条路是最近的、最适合自己的呢？
这就需要我们反复练习.不断总结和归纳.熟才能生巧。
本书案例精彩实用，细节丰富.非常适合作为大中专院校相关专业学生的学习教材，也适合作为各类制
作公司的参考用书或建筑效果图培训教材。
限于书籍篇幅和个人的精力与水平.很难对案例中的所有细节进行非常细致的讲解.如果读者在阅读时
感到有困难或是发现有细节不清的地方，一方面可以参考光盘中180分钟的视频教学录像和完整的场景
文件。
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内容概要

本书由知名建筑效果图专家结合多年实战经验编著而成，充分考虑了实际应用中可能遇到的各种情况
。
作者精选单体建筑、群体建筑、异形建筑等各类建筑场景，巧妙融合不同日照条件及气候效果，打造
出独具特色的建筑表现效果图。
本书详细讲解了从建模布景、灯光设置再到材质选择、后期处理的全过程，为您逐步展示优秀建筑表
现效果图产生的全过程。
　　本书适合作为大中专各级院校相关专业学生的学习教材、参考书籍，也可以作为各类制作公司的
参考用书或建筑效果图培训班教材。
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书籍目录

Chapter 01 室外建筑表现概述　1.1 室外效果图概述　　1.1.1 分类与注意事项　　1.1.2 室外建筑风格表
现　　1.1.3 装饰材料与效果图表现　　1.1.4 园林绿化表现　1.2 室外效果图制作方法　　1.2.1 日景公
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制作别墅基座　　2.2.2 制作别墅细节　　2.2.3 制作别墅屋檐　2.3 效果表现　　2.3.1 设置场景灯光　
　2.3.2 设置墙体材质　　2.3.3 设置瓦片和屋檐材质　　2.3.4 设置窗户材质　　2.3.5 设置地面材质　
　2.3.6 设置壁灯材质　2.4 后期处理Chapter 03 建筑黄昏表现　3.1 案例分析　3.2 测试渲染设置　3.3 场
景灯光设置　3.4 场景材质设置　　3.4.1 设置渲染参数　　3.4.2 设置墙体材质　　3.4.3 设置地面材质
　　3.4.4 设置水材质　　3.4.5 设置餐桌餐椅材质　3.5 高级别渲染设置Chapter 04 日、夜景公建表现
　4.1 案例分析　4.2 创建日景光源　4.3 建筑材质的制作　　4.3.1 制作线框材质　　4.3.2 制作玻璃材质
　　4.3.3 制作金属材质　　4.3.4 制作石材材质　　4.3.5 制作草地材质　　4.3.6 制作楼板材质　　4.3.7 
制作路面材质　　4.3.8 制作其他材质　　4.3.9 制作天空背景　4.4 Photoshop日景后期处理　4.5 创建夜
景灯光　4.6 Photoshop夜景后期处理Chapter 05 鸟瞰效果表现　5.1 案例分析　5.2 黄昏天光表现　5.3 清
晨天光表现Chapter 06 二层小楼之日景篇Chapter 07 二层小楼之夜景篇Chapter 08 高层建筑渲染Chapter
09 别墅雪景渲染
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章节摘录

插图：(2)具体步骤·夜景图也需建立光环境.但不同的是主灯较暗.略微偏蓝.要体现出较为强烈的素描
效果。
·在室内补灯可为暖光.也可为冷光，视建筑类型而定。
住宅多使用暖光.而公建则使用冷光，应注意楼板的运用及明暗变化。
·有时玻璃会显得不够亮.适当调节玻璃材质可以改善这一现象，如为玻璃添加较亮的滤色，也可以适
当为玻璃设置一定的自发光效果。
·在室外添加辅光可以使建筑产生较为柔和的退晕，注意不要削弱素描关系渲染时注意整体画面的基
调，强调颜色的冷暖对比。
(3)渲染时的注意事项·渲染不宜过白，容易使画面显得没有层次。
·渲染前应理解建筑师的设计意图，如建筑师需要表达何种调子的夜景.是否需要集中体现某个设计细
部等等。
·亮点不宜过多，应抓住最主要的一两个充分发挥，以免分散视觉中心。
·建筑外墙不宜太黑.不利于材料的质感表达。
·在打光的每一个阶段时刻注意整体的素描关系，不能调得太灰。
(4)后期处理时的注意事项·人物和配景都应注意整体色调搭配，应统一于建筑所处的光环境之中。
·可适当加强建筑主体的明暗对比。
·根据建筑性质制作适当的配景.如商场、写字楼、剧院等一般需要较浓的商业气息，同时需要足够的
来往人群、街灯来体现繁华的都市感。
科研建筑多需要宁静的感觉，住宅则要体现温馨安逸之感。
·注意天空与整体画面的搭配，天空的构图要使用对比方法。
建筑暗时天空就要亮，反之亦然。
同时应注意云的形状不要映射建筑轮廓.天空在渲染图要占三分之一。
不要将天空仅仅看作是建筑物后面的透空部分.天空是用于补充建筑物效果的，但不能喧宾夺主。
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编辑推荐

《3ds max/vray 建筑表现案例教程》：深层次剖析单体建筑、群体建筑、异形建筑物及环境综合表现等
各类主流建筑场景的表现技巧。
采用人视、鸟瞰等多个视角体现建筑物不同风貌，展现清晨、黄昏等不同时段日夜景差别，打造具有
阴、晴、雨、雪多种天气的复合建筑环境。
详细阐释建筑效果图的制作流程及技巧，全面覆盖建模、布光、材质设置及后期处理等各环节。
180分钟讲解详细的语音教学视频。
30类5000长高品质精美材质贴图。
580个实用光域网文件及对应参考图。
《3ds max/vray 建筑表现案例教程》所有案例的素材、光域及场景文件。
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