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前言

从去年冬日开始编写此书，至今已整整一年，此书也搁笔收尾了。
此时窗外白雪茫茫，回想这本书的编写历程，心底顿生一丝温暖之意。
从与出版社确定选题之后，我就倍感责任重大。
编辑对本书目录的审核，实例的筛选，图片的选取，可以说是极其认真细致。
在写作方面，编辑也给了我很大的支持，对我来说，这样的支持也是一种动力，让我在工作中未敢有
丝毫懈怠，反复优化图书的结构和案例的细节，力求尽善尽美。
专业深度与追求极致这本书是由我和杭州锐马公司合作完成的。
斗转星移的日子里，每个案例的分析、设计、制作、修改，无不渗透着锐马团队辛勤的汗水。
锐马文化中的追求细节完美，精益求精的品质由衷地让人赞叹。
这本书中案例的制作追求极致，经过讨论，最终决定将案例作品的真实、全部、完整工程文件配送给
读者，这些案例均为完全真实的包装作品，都是电视台在播或已播的内容，已得到广大观众的认可和
赞扬。
影视包装行业需要哪种人才？
本书写作的前提在于电视媒体行业的发展，包括数字电视、手机电视、网络电视、移动电视等各种新
型电视媒体的崛起，传媒巨头们争相进军这块市场，使得这一领域风起云涌。
为了从群雄逐鹿的媒体竞争环境中脱颖而出，各个电视媒体都在强化营销和宣传包装力度。
因而，电视包装行业的兴起与发展成为了必然的趋势。
随着行业的发展，电视包装需要大量的人才加入，令人欣喜的是，很多年轻人酷爱影视包装艺术，他
们把大量的热情投身于影视艺术。
然而什么是电视包装艺术7影视包装人才要具备哪些能力7制作包装片需要哪些方面的艺术素养和技术
能力？
很多即将进入此行业和刚入行的业内人士依然雾里看花，茫然不解。
本书着眼于行业内急需的人才技能，以“理论+实践”的模式，帮助有诸多疑惑的读者尽快走出困惑
，掌握电视包装制作的精髓内容。
这本书摒弃了同类图书的只讲技术、只解操作的特点，在讲解实用技法的同时，带领读者分析客户的
要求和包装的思路，用电视包装的设计思想和理念作为主线，连接全书的实例，不仅讲解实用的影视
制作技术，而且传授更有价值的创意思路和设计能力。
相信这本书能给广大有志于进入此行业的读者带来很大的帮助，也欢迎读者在学习过程中与我们沟通
、交流。
由于精力有限，书中难免会有不妥之处，敬请广大读者批评指正。
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内容概要

本书在案例制作前，安排了“知识点导入”以及制作要求、设计思路、方案小结等内容，建议读者在
操作前先参照此部分内容，制定创作的思路，总结设计的理念，然后将这些思路与理念贯穿于具体的
制作过程中。
相信读者在完成作品的制作后。
重新回顾设定的方案，会有不同角度与深度的理解。
    本书所有案例均为电视台在播或已播节目，作者提供了完整的工程文件，建议读者在学习过程中，
留意特效、参数等的设置，读者也可以调试其他参数值或特效，对比效果的差别，从而更精准地应用
各项功能。
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章节摘录

插图：08年10月底.浙江广电钱江频道，全面改版升级，特别是一套晚上播出的新闻栏目《九点半》，
以耳目一新的电视理念、内容编排和视觉冲击力，有效地占领了新闻市场的滩头阵地。
在这个栏目包装制作中，客户要求在设计上突出“杂志型电视新闻”特点，因而在制作上采用了简洁
大方的表现形式。
在场景中，以细薄方片作为片子的主体元素之一，方片可以体现出一种认真、严谨的新闻节目特点。
特写镜头，方片由中间向上下外侧逐级推开，如多米诺骨牌连锁倒下的递进感，预示着观众期待的《
九点半》节目进入倒计时。
最后用模型杂志作为第二个主体元素，彰显了杂志型新闻节目的特色。
通过杂志的翻动，一个个杂志背景的远去，体现了该栏目的优势，将不同样式和内容的新闻节目板块
小栏目串联起来.形成一个完整的节目。
在颜色的处理上，采用通透的灰蓝色，不但体现了新闻播报的真实性，也反映出点评新闻的穿透性。
最后的定版采用银灰色作为背景，更有效地突出了前景节目标志。
在主线的贯穿上，要紧紧抓住节目的特点，选择的场景元素要与节目类型、特点相关。
大面的方片和杂志的铺开，显得节目信息量大而有序，中心突出。
钟表刻盘的使用.翻动的蓝色方片虚影生活镜头，让节目显得既真实，又不失现代感。
镜头的操作要注意运动的纵深感和景别的变化，这样会给人带来新颖潮流的视觉冲击。
以3dsMax场景动画为主.辅之以后期After Effects合成。
在材质方面，使用有穿透型质感的材料，光影的移动要及时，折射出现代感。
物体的运动和镜头的运动要注意关键帧的有效设置。
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编辑推荐

《动感CG:3ds Max/After Effects影视包装案例教程》：所有案例均为电视台在播或已播的节目，得到了
市场与受众的广泛认可，提供真实、完整的案例工程文件，毫无保留地提供最有价值的核心内容，囊
括频道ID设计、娱乐栏目、资讯节目、少儿节目等9大影视包装领域，着眼于行业需求，既传授技法
，又培养分析制作要求与创作思路的能力。
所有案例的全部、真实AE工程文件，案例的3D制作素材文件与场景文件。
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