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前言

　　图形设计是艺术设计基础教学的一门重要课程。
本教材中的内容是对于图形设计教学实践的理论总结与经验积累，吸取了传统教学方法中的许多宝贵
经验，通过对图形设计教学的探索与研究，使之既具有前瞻性，也具有现实性。
同时，注重在艺术设计教学结构的指导下、特定的思维逻辑下对教与学展开延续性探讨和实践。
本教材力图在图形设计教育实践的过程中用开放、互动的教学方式，激活学生的新鲜感受和个性思维
，形成学习、交流、研究的平台，为学生提供尽量全面、专业、前沿的图形创意设计知识、理念、方
法和实践。
本教材一方面以培养设计观念、开拓学生设计思维能力和想象力、创造多元的构形设计方法为教学目
的；另一方面，图形设计的教学始终是动态的、多元的，有助于学科各个专业方向的学生获得他们所
需的设计基础知识，提高审美意识和职业素养，培养学生开拓和创新的精神，从而适应当代不断变化
发展的社会需求。
　　本教材的内容在结构上体现了文化性、艺术性和专业学科的交叉渗透，体现了多层次、多视角、
多元化的审美取向，体现了对设计基础教学以及当代艺术、专业发展与应用的深层次思考，力求为艺
术设计教学经验的梳理和积累提供更多有意义的素材和基本资料，为艺术设计教学开放、兼容、进步
的发展思路增加丰富的展现空间，同时搭建实现同类院校、社会机构、专业学生进行学术文化交流、
对话、互动的理论平台。
　　本教材的内容是按三个层次组织的，即知识的引入——知识的教学——知识应用与实践，力求符
合学生掌握知识的规律。
同时，基于设计教学的历史演变，基于对视觉思维的整体观照和科学研究，提出了一系列综合的图形
设计训练模式。
通过一系列专题及相关的图形设计训练课程，为艺术设计教学改革提供新方法、新思路。
本教材的内容是教与学不断深入和积累，甚至也是不断实验和挑战的过程。
我们更愿意把本教材作为一个探讨和实验的新起点，一个不断生成、活跃且逐渐稳定、充满实验性挑
战的学习与研究过程。
在这样的前提下，真正体现与研究、教学，实践应用相协调的现实意义，并有效地转化为艺术设计教
学与实践平台可供共享的直接资源。

Page 2



第一图书网, tushu007.com
<<图形设计>>

内容概要

本书是二十一世纪艺术设计精品课程规划教材。
本教材从图形设计领域出发，系统而完整地讲解了图形设计的基本概念、表现技法、设计流程，并配
合千余套国内外经典案例，指导学生循序渐进地掌握图形设计实务。
     本教材选题体例丰富，每个章节设有课题概述、教学目标以及章节重点，章节内容包含基础知识、
教学实例、设计点评及课后练习，环节紧凑，塑造了一个完整的教学体系。
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