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前言

动画就是在一帧一帧的图像上做文章。
当这些图像按照一定的次序快速地播放出来的时候，就会让观看者产生图像在动的幻觉，动画也就应
运而生了。
在动画的这个定义中，我认为最让人觉得妙趣横生的是“幻觉”一词，因为这个词准确地概括了所有
动画创作人员所从事的工作——从某种意义上讲，他们都是不折不扣的幻术师。
从20世纪30年代起，制作动画的技巧和原理一直都没有发生太大的改变。
但现在，动画艺术家们可以借助当代的数码动画技术创作出令人啧啧称奇的图像或镜头，这在几年之
前还是天方夜谭，在70多年前更是异想天开。
尽管如此，动画从本质上来讲还是和从前一样。
数码技术是非常实用的工具，可以简化创作过程，从而提高创作效率，但是它对提升动画制作人员的
创造力毫无帮助。
总之，数码技术需要认真学习，并通过实践慢慢熟练。
本书旨在展示数码技术对于现代动画制作过程所产生的影响。
一个飞速发展的产业数码动画是创作产业中让人激情澎湃的一个组成部分，正在经历着日新月异的变
化。
几乎每一天，人们都会接触到五花八门的动画形式。
广告、电影、视觉特效、电视和游戏产业是数码动画的大舞台，但是新兴的数码媒介，包括网络、移
动电话技术和以iP0d为代表的便携式娱乐产品，都为动画提供了可以大展拳脚的新平台。
其他一些应用数码技术的领域也正在经历一个迅速壮大的过程，如现场表演、公司或企业的宣传活动
中，都越来越多地在使用数码技术。
前者包括演唱会或俱乐部活动的动画背景，而后者则涉及到医疗职业等，因为在对人员的培训f过程中
也会应用到数码动画。
本书旨在让读者对数码动画制作流程的概况有一个大致的了解，书中包括从构想到最终完成的所有环
节，同时突出强调了动画制作过程中许多创造性因素。
在此，我要感谢我的妻子海伦（Helen）无私的帮助和大力的支持，还要感谢她能够容忍我在很多个周
末把所有心思都花在这本书上。
此外，我还要感谢法尔茅斯大学funiversitv College Falmouth）的师生们，书中收录的很多图像都是他们
所提供的。
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内容概要

　　《国际经典动漫设计教程：数字动画基础》的内容建构出一个从动画前期策划到中期制作，直至
后期动画推广的完整产业框架。
同时还为动画专业的学生、教师以及各行业中喜爱动画的人提供了诸多有价值的参考信息。
　　书中实用的课题设置、明晰的任务安排、循序渐进的讲解使你在了解整个动画制作流程的同时，
还能学习到各种动画软件的相关知识，以及如何为电视、电影、电脑游戏、网页、手机、MP3播放器
制作各种适合的动画作品。
　　《国际经典动漫设计教程：数字动画基础》采访了多位动画行业的资深人士，讲述了他们多年从
事动画工作的经验、心得以及对初学者的建议。
这些访谈能帮你迅速了解动画行业现状，及时明确下一步的工作方向和重点。
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作者简介

作者：（英国）安迪·怀亚特 译者：Coral Yee安迪怀亚特是一位知名的动画制作人、导演、作家和教
育家。
他从事动画工作20多年，为英国BBC、加拿大电视频道、英国阿德曼动画公司等执导了多部动画作品
，其中包括家喻户晓的动画片《忍者神龟》。
安迪现任英国法尔茅斯大学动画部负责人，作为动画学科带头人，致力于动画教育和动画人才培养。
同时他将多年的动画创作、制作经验集结成书，出版了多部动画专著，《国际经典动漫设计教程:数字
动画基础》正是安迪最新编著的一本非常实用的动画基础教程。
感谢Mark Mason封面提供的小鱼彩图
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章节摘录

插图：
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编辑推荐

《国际经典动漫设计教程:数字动画基础》是一本给动画专业学生、动画从业者的实用指南，涵盖了数
字动画的各种原理、实用技术以及实际操作方法。
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