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内容概要

本书内容特色    (1)内容专业，涉及面广    本书是介绍Flash的标准教程．不但详细介绍了Flash CS5的功
能与特点，还结合实例深入讲解了软件的应用方法。
全书首先讲述了Flash CS5的基本知识．包括基本概念、各种操作命令和工作面板。
其次介绍了Flash CS5的使用方法，包括工具的使用、对象的编辑、图层和帧等基本操作：在此基础上
又详解了声音、元件实例和Flash软件中功能强大的ActionScript脚本语言，还讲述了如何制作简单的动
画，以及动画的后期制作与发布。
    (2)源自实战，实操性强    本书在为读者准备大量经典实用范例的同时，还专门提供了具有针对性的
上机练习和Adobe Flash网页设计师(web Designer)认证考试模拟试题，以帮助读者练习、实践和检验所
学的内容，更快、更好地掌握各种动画制作技术。
    (3)结构合理，学习必备    本书结构安排从易到难，并将案例融入到每个知识点中，能帮助读者在了
解理论知识的同时提高动手能力。
其语言通俗易懂，非常适合于初学者和Flash动画爱好者学习使用，亦可作为培训班的培训教术才。
本书不仅能帮助读者迅速掌握Flash软件操作技巧，还能激发读者的创意和灵感，促使读者早日成为“
闪客”家族中的高手。
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