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内容概要

　　《高等学校工业设计专业教材：创造学原理与设计应用》从创造学的基本规律与理论出发，向科
学、技术、社会、经济各领域作扩展与延伸，深入探寻创造活动的基本特征和创造成功者必需的素质
。
其主要目的就是希望读者通过《高等学校工业设计专业教材：创造学原理与设计应用》内容的学习及
训练，开阔科学技术的视野，获得智力的启示，释放自身的创造潜能，终身受益。
创造学理论与应用，作为-个体系。
，其中含有许多对于任何学科的设计与研究人员都普遍适用的知识与概念，如人的精神、心理素质、
恩维方式、创造方法等。
历史上成功的科学家、实业家、艺术家无不具备了顽强的探索精神：敏锐的观察能力和百折不挠的意
志力。
凡创造有成者，他们都具有探索者的优秀心理品质，如捕捉新事物的求异之心；观察新事物的好奇之
心；洞察新事物的智慧眼光。
这样一些品质与能力才是具有决定意义的。
　　《高等学校工业设计专业教材：创造学原理与设计应用》内容系统而翔实，穿插有大量的‘自然
科学、土程技术、医学、商务营销学、管理学、设计学等方面的创造实例。
既有系统的理论性很强的内容，又有操作性强的应用知识。
适合作为高校王程技术类、工业设计类等专韭的教学参考书。
作者相信，各学科的职业人员都可以从《高等学校工业设计专业教材：创造学原理与设计应用》系统
的原理论述中吸取知识营养，从富有趣味、励志性的案例中获得智力启发与创新技巧，提高自己的思
维水平和创造能力。
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章节摘录

第一篇　创造学基础理论第二章　创造工程学的形成与研究对象一、创造活动的起源对创造活动的研
究探索起源于原始人类。
从历史上流传下来的各种中外神话故事，如神农氏尝百草、大禹治水、智慧女神雅典娜、科学女神缪
斯等，我们就知道古代人对于创造的奥秘有着许多推测与猜想，这说明人类早已开始研究创造活动，
并力图揭开它神秘的面纱。
二、对创造的理性化研究对创造的理性化研究则开始于古希腊以后。
公元前300年古希腊的帕普斯写出了《解题术》，是最早研究创造问题的文献。
在这之后，亚里士多德、毕达哥拉斯、伽利略、培根等在自然科学方法论方面有大量的研究成果，提
出了如观察法、实验法、归纳法、演绎法等实用的研究工具。
1637年法国数学家、哲学家笛卡儿发表了《方法论》。
1908年法国天文学家、哲学家彭加勒发表了专著《科学与谬说》、《科学的方法》。
1931年美国心理学家洛斯曼调查研究了700多名高产发明家实例，编写了《创造发明者心理学》。
此后更有大量的哲学、逻辑学、心理学著作纷纷涉及人的创造性问题。
这些前人对创造活动的研究活动及著作，为创造工程学的形成提供了科学的理论依据。
三、创造工程学登上历史舞台自20世纪30年代起，创造工程学开始登上历史舞台。
1936年，美国通用电气公司面对日益激烈的市场竞争以及“不创新即被淘汰”的压力，组织了专家学
者，对科学技术和经营管理方面的创新思路与创造技巧进行实用化研究，并编写出了《创造工程》讲
义。
通过对公司员工进行创造工程教育，使整个企业的创新能力大大增强，并为国内外有识之士所关注。
1941年，美国一广告公司经理奥斯本发表了《思考的方法》，并系统地提出“头脑风暴法”或称“脑
力激荡法”，推动了关于创造技法的研究。
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编辑推荐
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