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内容概要

本书为Pro／ENGINEER(简称ProE)野火版零件设计基础书籍。
书中通过一系列的实例，循序渐进、深入浅出地讲解了ProE野火版零件设计的基本功能。
内容包括：ProE的建模环境，建模理念，二维草图绘制，三维模型的视角、渲染，绘图基准平面、基
准轴的创建，基础特征(拉伸、旋转、扫描、混合、可变截面扫描等)创建，工程特征(倒圆角、倒角、
壳、筋、拔模等)创建，曲面建模，特征的阵列与复制，曲面造型，工程图等。
其中安排了大量的实际零件建模作为实例，详细、生动、深入地讲解了ProE三维建模的各种方法、命
令及技巧。
    本书特别适合作为机电类专业计算机辅助设计的教材。
业内人士也可以利用本书学习如何用ProE野火版进行三维零件设计。
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