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内容概要

　　《数控编程与加工：基于工作过程》以培养学生数控工艺设计、数控编程、数控加工技能为核心
，以典型零件为任务载体，以工作过程为导向，选取FANUC、华中数控、广州数控等主流数控系统作
为编程系统，选取配有上述数控系统的数控机床作为操作训练用机床，按照工作过程导向、任务驱动
的教学模式组织内容，详细介绍了数控加工工艺设计、数控编程（包括变量编程）、数控机床操作等
内容，是一本典型的&ldquo;教、学、做&rdquo;一体化教材。
　　《数控编程与加工：基于工作过程》可作为高等职业院校、高等专科院校、成人高校、民办高校
及本科院校举办的二级职业技术学院开设的数控技术、模具设计与制造、机电一体化、机械制造及自
动化等专业的教材，也可供相关技术人员、数控机床编程与操作人员学习参考。
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编辑推荐

《数控编程与加工——基于工作过程》根据教育部《关于全面提高高等职业教育教学质量的若干意见
》(高教[2006]16号)的指示精神，结合多所院校多年的教改成果，以及相关精品课程建设成果编写而成
。
本书详细介绍了数控加工工艺设计、数控编程(包括变量编程)、数控机床操作等内容，是一本典型的
“教、学、做”一体化教材。
    本书由殷小清，黄文汉，吴永锦编著。
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