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前言

美国最著名的发明家富兰克林曾总结过一句话：“对家长而言，孩子的智力投资一直是回报最大的投
资。
”智力就是力量，智力就是孩子的财富，智力更是孩子人生成功的基础。
俗话说：“给孩子一百万钞票，不如给孩子一百个智力游戏。
”许多心理学家和社会学家都认为益智游戏对孩子的思维是一种最好的训练方式。
站在智力开发的角度，孩子玩游戏玩得越好，智力发展得就越好，孩子也就越聪明。
科学研究表明，人脑中蕴藏着无数待开发的资源，可一般人对脑力的运用还不到5％，剩余未开发的
部分是智力与潜能表现优劣的关键。
所以，我们可以通过游戏来帮助孩子开发大脑的潜能，尤其是处于智力开发黄金期的孩子，游戏可以
说是最好的大脑体操！
前苏联杰出的教育家克鲁普斯卡娅曾告诉家长：“对孩子来说，游戏是学习，学习也是游戏，游戏是
劳动，游戏是重要的教育形式。
”很多科学实验表明：游戏中包含了多种认知成分的复杂活动，是孩子最佳的学习方式。
有人这样生动地形容：主动探索和积极学习是开发智力的金钥匙，而这把钥匙就是游戏铸造出来的。
益智游戏不仅可以帮助孩子发掘思维潜能，而且可以使孩子获得解题的快乐和满足，增强挑战困难的
信心。
同时在思考中获得更多的启迪，从而增长智慧。
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内容概要

书中的每一个游戏都极具代表性和独创性，内容丰富、难易有度、形式活泼、寓教于乐。
    异彩纷呈的游戏，可以有效帮助孩子突破固有的思维模式，让孩子在做出决策、解决问题和创意思
考等方面得到锻炼，让孩子越玩越聪明。
     本书是集智慧、知识、思维、娱乐为一体的智趣性图书。
为孩子带来欢乐的同时，也为孩子智力的提升、思维的开拓、理解的渗透与知识的增进带来帮助。
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章节摘录

插图：“丢下这么一份乱七八糟的证词就走了，难道从这种文字里能辨认出谁是罪犯吗？
”“怎么回事啊？
”丁博士问。
“一个名叫B的古玩家，说他随旅游团在我们镇‘恐怖隧道’里丢失了一条项链，他怀疑是离他最近
的人偷走的，我们让他写了份证词，可是他却交给了我们这份东西。
”警官将证词交给了丁博士。
丁博士看了，上面这样写道：“⋯⋯我们一行6人决定玩一玩‘恐怖隧道’的游戏。
我们每个人都在那种单座小车上找了个位子，这种小车一个接着一个，共有11节，头尾相连，哗啦哗
啦无休止地在洞内循环，时而穿过呼呼作响的门，时而经过一些奇形怪状的岩石，一会儿又重见天日
，一会儿又陷入黑暗。
“C是第一个上车的人，等D买好票时，已经又过去7节车，所以她坐上了C后面的第8节车。
后来又过去了8节车，E坐上了D后的第9节车，F坐上了E后的第6节车，G坐上了F后面的第4节车。
最后，我坐上了G后的第8节车。
“我记得我坐上车时，玉环还在，但在黑暗的‘恐怖隧道’里，大家因恐惧而大呼小叫时，我就顾不
上脖子上的项链了。
我想，只有坐在离我最近的人才有机会把它偷去，这个人应该坐在我和C中间的那节小车上。
”丁博士看完证词，笑着对警官说：“好啦，我想如果这位B女士的证词没有写错的话，那么只有一
个人坐得离他最近，这个人就是⋯⋯”
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后记

一本著作的完成需要许多人的默默奉献，闪耀的是集体的智慧。
其中铭刻着许多艰辛的付出，凝结着许多辛勤的劳动和汗水。
本书在策划和写作过程中，得到了许多同行的关怀与帮助，及许多老师的大力支持，在此向他们致以
诚挚的谢意：于海英、张保文、齐艳杰、张艳芬、赵广娜、王艳明、梁素娟、曹博、王杰、王鹏、何
瑞欣、周珊、慈艳丽、李文静、刘健、程仕才、李彦岐、李静、宋洁心、黄亚男、李猛、黄克琼、魏
清素、李良婷、武敬敏、黄梦溪、张晓静、李娜、李佳、李倩、杨英、徐娜、赵一、王艳、聂小睛、
蔡亚兰、淡佳庆、黄薇、黄晓林、李伟军、齐红霞、李惠、欧俊、姜波、史慧莉、闫晗、焦亮、秦凤
超、常娟、闫瑞娟、曹徐学、廖春红、杨云鹏等。
阅读是一种享受，写作这样一本书的过程更是一种享受。
在享受之余，我们心中也充满了感恩。
因为在写作过程中，我们不仅得到同行的帮助，还借鉴了其他人智慧的精华。
相信你们劳动的价值不会磨灭，因为它给读者朋友们带来了宝贵的精神财富。
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编辑推荐

《越玩越聪明(小学版)》是集智慧、知识、思维、娱乐为一体的智趣性图书。
为孩子带来欢乐的同时，也为孩子智力的提升、思维的开拓、理解的渗透与知识的增进带来帮助。
锻炼思维 提升智力汇集全世界最妙趣横生的思维游戏全面开发小学生的潜能与智能一滴墨水引发你的
思考一本好书改变人的一生
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