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内容概要

内容提要
本书详细讲解了C语言程序设计的概念及上机
步骤；基本数据类型及表达式；分支、循环及结构化
程序设计的基本思想；数组、指针及相互关系；函数
及其在模块化程序设计中的体现；结构体、共用体及
用户自定义类型的使用；文件的基本操作及其应用。

并通过实例分析，系统阐述从总体设计到编码、测试
的程序设计全过程。
本书为作者根据多年教学工作经
验编写而成，深入浅出，易学易会，适合大专院校计
算机专业和本科院校非计算机专业的学生，以及计算
机工作者使用，尤其对准备参加高等院校非计算机专
业等级考试的读者有所裨益。
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