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内容概要

内容提要
本书以Authorware的最新版本5.0为基础，全面介绍了Authorware的具体设计方
法。
本书的创作目的有两个方面：一是为初学者掌握交互式多媒体软件的设计方法提供
指导；二是为已经熟悉Authorware的较低版本如Authorware2.0、3.0、3.5、4.0等，
但还想进一步深入学习交互式多媒体应用程序设计，掌握Authorware5.0设计环境及最
新特性的用户提供帮助。

全书按照循序渐进的原则，由浅人深地介绍了Authorware的编辑环境、各种设计
图标的使用和不同素材的加入方法。
全书围绕多媒体设计，在介绍Authorware的各种
工具的同时穿插了各种小实例，从而使得用户学习起来更轻松，更有针对性。
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