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内容概要

本书全面地介绍了Delphi 6.0编程的知识，从初识Delphi 6.0到详细的Delphi 6.0的编程语法介绍，从高级
数据类型的介绍到面向对象的程序设计方法，从用常用组件构造用户界面到菜单、工具栏和状态栏的
制作，从图形图像编程到多媒体程序的设计，从详尽的Delphi 6.0开发数据库程序到文件的处理，从动
态链接库的制作与资源文件的使用到应用程序的帮助和发行，最后介绍了Delphi 6.0如何进行异常处理
与程序调试和Internet网络编程。
本书涉及的内容广泛，基本涵盖了Delphi 6.0的编程技术知识的方方面面，是一本循序渐进掌握Delphi
6.0编程的理想书籍。
　　本书叙述简明扼要、图文并茂、实例丰富。
本书可作为Delphi 6.0初学者的教材，也可作为高等院校相关专业的教材，同时也是Delphi 6.0开发应用
人员理想的参考书。

Page 2



第一图书网, tushu007.com
<<Delphi6.0程序设计教程>>

书籍目录

第1章 走进Delphi 6.0　1.1 Delphi概述　　1.1.1 Delphi的特点　　1.1.2 Delphi 6.0的新发展　　1.1.3 Delphi
6.0的产品家族　　1.1.4 Delphi 6.0的安装与卸载　1.2 Delphi 6.0可视化编程环境　　1.2.1 启动Delphi 6.0
　　1.2.2 Delphi 6.0的主界面　　1.2.3 主菜单　　1.2.4 工具栏　　1.2.5 组件板　　1.2.6 对象检视器　
　1.2.7 窗体设计器　　1.2.8 代码编辑器　　1.2.9 对象树状视图　　1.2.10 使用Delphi帮助系统　1.3
Delphi 6.0编程步骤　　1.3.1 程序的基本组成　　1.3.2 创建工程　　1.3.3 添加组件　　1.3.4 设置组件属
性　　1.3.5 编写程序代码　　1.3.6 保存工程　　1.3.7 运行工程　　1.3.8 关闭工程　　1.3.9 退出Delphi
6.0中文版　1.4 小结第2章 Delphi 6.0语法基础　2.1 数据类型和表达式　　2.1.1 标识符　　2.1.2 保留字
与指令符　　2.1.3 基本数据类型　　2.1.4 常量与变量　　2.1.5 运算符　　2.1.6 表达式　2.2 语句　
　2.2.1 顺序结构语句　　2.2.2 选择结构语句　　2.2.3 循环结构语句　2.3 过程与函数　　2.3.1 过程　
　2.3.2 函数　　2.3.3 参数传递　　2.3.4 过程与函数的重载　　2.3.5 嵌套与递归　2.4 标识符的作用域
　　2.4.1 作用域范围　　2.4.2 重定义标识符　2.5 小结第3章 高级数据类型　3.1 枚举类型　　3.1.1 枚
举类型的定义　　3.1.2 校举变量的声明　　3.1.3 枚举类型的运算　3.2 子界类型　　3.2.1 子界类型的
定义　　3.2.2 子界变量的声明　　3.2.3 子界类型的运算　3.3 集合类型　　3.3.1 集合类型的定义　
　3.3.2 集合变量的声明　　3.3.3 集合变量的取值　　3.3.4 集合类型的运算　3.4 数组类型　　3.4.1 静
态数组　　3.4.2 动态数组　　3.4.3 数组参数的使用　3.5 记录类型　　3.5.1 记录类型的定义　　3.5.2 
访问记录域　　3.5.3 记录的变体部分　3.6 指针类型　　3.6.1 指针变量的声明　　3.6.2 指针变量的赋
值　　3.6.3 指针的运算　　3.6.4 无类型指针变量　　3.6.5 字符指针类型　3.7 小结第4章 面向对象程序
设计基础　4.1 基本概念　　4.1.1 对象　　4.1.2 类　　4.1.3 面向对象的特征　4.2 类的创建　　4.2.1 类
的声明　　4.2.2 封装的等级　　4.2.3 类的继承和派生　　4.2.4 多态性的实现　　4.2.5 类的方法　
　4.2.6 类的特性　4.3 对象的使用　　4.3.1 类的变量与类的对象　　4.3.2 构造与析构函数　　4.3.3 对
象的访问　4.4 小结第5章 界面设计　5.1 窗体　　5.1.1 窗体的属性　　5.1.2 窗体的方法　　5.1.3 窗体
的事件　　5.1.4 窗体的设计　　5.1.5 多窗体设计　5.2 组件的布局　　5.2.1 选定组件　　5.2.2 移动和
放大组件　　5.2.3 对齐组件　　5.2.4 复制和删除组件　5.3 基本组件　　5.3.1 标签组件　　5.3.2 编辑
框组件　　5.3.3 基本按钮组件　　5.3.4 位图按钮组件　　5.3.5 复选框组件　　5.3.6 单选按钮　　5.3.7 
列表框组件　　5.3.8 组合框组件　　5.3.9 计时器组件　5.4 小结第6章 菜单、工具栏和状态栏　6.1 菜
单　　6.1.1 创建主菜单　　6.1.2 创建弹出式菜单　　6.1.3 特殊菜单　6.2 工具栏　　6.2.1 建立工具栏
　　6.2.2 图形工具栏　6.3 状态栏　6.4 小结第7章 Delphi图形图像编程⋯⋯第8章 多媒体程序设计第9章
Delphi数据库编程第10章 文件管理第11章 动态链接库和资源文件第12章 应用程序的帮助和发行第13章
Internet编程第14章 异常处理与程序调试

Page 3



第一图书网, tushu007.com
<<Delphi6.0程序设计教程>>

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com

Page 4


