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内容概要

Macromedia公司开发的Authorware和Flash都是当今最流行的多媒体制作软件。
Authorware 6.0是最新推出的版本。
本书所介绍的是Authorware 6.0中文版。
Flash最新推出的版本是Flash MX，但由于Authorware 6.0只支持Flash的5.0版本，所以在本书中主要介
绍Flash的5.0中文版。
    本书由培训的角度出发，从Authorware的安装开始逐一介绍了Authorware的基础知识、文本编辑、图
形处理、音效制作、视频制作、动画制作、用户交互、导航框架判断、变量与函数、综合运用等知识
。
    本书对Flash的介绍也是从其安装开始，介绍了该软件的各种相关概念、动画制作、声音及MTV制作
等，最后还着重介绍了Flash软件和Authorware软件的结合使用方法。
    本书内容详细、重点突出、通俗易懂，很适合多媒体设计的初级或中级读者，同样也适合有一定经
验的多媒体程序员，还可以作为各大中专院校或培训班的教材。
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