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内容概要

Flash MX是Macromedia公司开发的网页动画制作软件。
本书介绍了应用Flash MX的基础知识，包括各种工具和面板的使用、创建Flash图形、Flash MX动画以
及符号和实例的基础知识、Flash MX的初级和高级应用、Flash MX的交互性、对声音的操作等，最后
通过综合实例介绍了Flash MX在网页制作中的应用。
    本书以实例为主，语言简练，内容充实，实用性强，因此，可以作为Flash MX动画制作初学者和培
训班的教材，同时也可以作为原Flash用户的进阶教材及Flash MX动画制作人员的参考书。
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