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内容概要

Java是Sun公司开发的新一代编程语言，它正逐步成为Internet应用的主要开发语言、本书主要介绍
了Java语言基础、基本的用户界面构件及设计、事件处理与窗口构造构件、JFC/Swing基本知识及Swing 
系列组件，通过简单文本编辑器实例、简单浏览器实例、围棋程序实例、Java开发时钟实例、俄罗斯
方块实例及字母打字练习实例具体介绍了如何利用Java语言建立图形用户界面程序的方法。
     本书语言通俗易懂、内容丰富、实用性强，既可作为各大中专院校相关专业和Java培训班的学习和
参考用书，也可作为相关技术人员和自学者的学习参考用书。
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