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内容概要

Flash MX 2004是当今最新、最流行的网页设计软件之一，由于它有着非常强大的动画制作的功能，所
以在社会上被广泛应用，是网页设计人员必须掌握的软件之一。
    本书是一本Flash MX 2004实用教程，全面介绍了Flash MX 2004的基础、绘图工具箱、对象及文本的
编辑、导入位图、时间轴的概念、音频与视频的应用、元件与元件库的操作、各组件的使用、使用查
找和替换的新功能、行为的运动、创建初级动画、动作脚本的概念及使用、发布和导出制作完成的影
片等。
本书列举了大量较为详细的实例，以帮助读者更好地掌握知识点。
相信本书可以帮助大家在使用Flash的技巧和网页设计知识上更上一层楼。
    本书内容丰富、结构明了，适合于Flash MX 2004网页设计、平面创意以及专业网站制作人员参考，
也可以作为大中专院校相关专业以及各种培训班的教材。
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