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内容概要

本书详细介绍了Macromedia公司的优秀多媒体制作软件Authorware 7.0中文版，内容涉及Authorware 7.0
中文版的各个重要方面，包括Authorware 7.0中文版的最新功能。
本书主要介绍了Authorware 7.0入门及其基础知识、文本的编辑、图形和图像的编辑、声音视频编辑、
程序交互控制、程序中的判断与框架及导航图标、Authorware 7.0函数、插件控件的应用、知识对象
和OLE对象的应用、网络和数据库的应用及实例开发。
     本书坚持理论联系实际的思想，尽量采用各种恰当的例子说明Authorware 7.0中文版的各项功能及其
应用，使读者能够快速掌握并充分运用Authorware 7.0中文版的使用技巧解决实际问题。
本书内容丰富、图文并茂、具有很强的实用价值，不仅可以作为初、中级用户的自学指导书，也可作
为计算机爱好者、计算机应用与开发人员及高等院校师生的参考资料。
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