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内容概要

本书详细介绍了利用VC++开发组态软件的原理与方法，全书共分7章。
　　第1章组态系统概述，介绍了工业监控软件发展的历程、特点以及发展趋势。
第2章开发工具简介，介绍了开发组态软件需要的开发环境以及开发工具。
第3章组态软件总体结构设计，介绍了如何对组态软件进行面向对象设计。
第4章图形组态模块的实现，介绍了组态软件中图形组态模块的设计方法。
第5章实时数据库模块的设计与实现，介绍了实时数据库的设计思路。
第 6章历史数据库组态，介绍了组态软件中历史数据的存储方法。
第7章设备通讯驱动模块，主要介绍了组态软件中设备驱动与通讯的设计方法，以及设备驱动的主要
功能、组态方案、DDE技术的概述及实现、串行通讯接口的实现、TCP/IP通讯协议的实现。
　　本书可供从事工业控制与实时数据库工作的技术人员、科研人员，以及高等院校相关专业师生参
考使用。
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编辑推荐

　　本书详细介绍了利用VC++开发组态软件的原理与方法，全书共分7章。
第1章组态系统概述，介绍了工业监控软件发展的历程、特点以及发展趋势。
第2章开发工具简介，介绍了开发组态软件需要的开发环境以及开发工具。
第3章组态软件总体结构设计，介绍了如何对组态软件进行面向对象设计。
第4章图形组态模块的实现，介绍了组态软件中图形组态模块的设计方法。
第5章实时数据库模块的设计与实现，介绍了实时数据库的设计思路。
第6章历史数据库组态，介绍了组态软件中历史数据的存储方法。
第7章设备通讯驱动模块，主要介绍了组态软件中设备驱动与通讯的设计方法，以及设备驱动的主要
功能、组态方案、DDE技术的概述及实现、串行通讯接口的实现、TCP／IP通讯协议的　　实现。
本书可供从事工业控制与实时数据库工作的技术人员、科研人员，以及高等院校相关专业师生参考使
用。
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