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内容概要

本书分为8章。
前5章为基础知识介绍、基于非压缩域信息进行运动对象检测时所涉及的关键技术、去隔行处理应用
研究。
第6章、第7章介绍基于压缩域信息进行运动对象检测，通过对压缩域中的运动估计技术的分析，给出
了利用压缩域信息进行运动对象检测的方法。
第8章介绍了一个嵌入式的视频编码器，并从硬件结构设计、软件优化两方面进行了描述。
    本书既可供大学本科及研究生图像、信息处理等相关专业的师生阅读，也可供从事相关专业的技术
人员参考。
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章节摘录

版权页：插图：在视频监控系统中，运动检测对提高系统的智能化程度有重要的意义，是各种后续高
级处理的基础，检测结果直接影响运动对象识别和跟踪的精度。
国内外学者提出了很多运动检测方法，有些则是与压缩处理过程相结合，本书中称之为压缩域运动检
测；有些运动检测的方法是对输入的视频直接进行检测，在本书中称为非压缩域运动检测。
非压缩域运动检测主要可分为三类：基于像素强度变化的方法、基于运动变化的方法和基于特征的方
法。
（1）基于像素强度变化的方法。
该类方法中比较有代表性的包括：背景减法、时间差分法和运动能量法。
其中背景减法的思想是，逐个比较当前帧中每一像素的强度与其背景模型中的允许取值，将不符合模
型允许值的像素判断为运动像素点。
考虑速度和稳健性两个方面，背景减法是最常用的运动检测算法，背景减法的有效性取决于背景模型
能否有效地表示背景的变化。
时间差分法的思想是在一个较短的时间范围内检查相邻帧之间像素强度的变化，非零像素被认为是运
动对象造成的。
时间差分法适合于动态变化的环境，尽管时间差分法的思想类似于背景减法，但由于该方法没有建立
背景模型和进行背景学习，算法的检测效果没法保证。
运动能量法把连续图像帧看作由二维空间加上时间维构成的三维空间，使用时空梯度算子计算每一像
素点在各个时空梯度方向上的分量，经过高斯平滑得到运动能量。
运动对象所经过位置的像素基本都沿某个一致的方向运动，这一方向的运动能量值较大，而杂乱运动
像素（如树叶等）各个方向的运动能量基本均衡，计算能量梯度后，这些像素点处的能量梯度值基本
为零，这样真正的运动对象就被检测出来。
运动能量法能消除背景中的振动像素，使按某一方向运动的对象更加突出地显现出来，只能估计出运
动对象的大概位置，不能够精确地提取出对象。
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编辑推荐

《运动对象检测及其在视频压缩与处理中的应用》由冶金工业出版社出版。
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