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内容概要

设计数学是一个受过高等教育的设计师应该具备的基本数学修养和重要基础理论。
    本书是一本系统介绍设计数学的书籍，也是工业设计专业“高等学校教材”之一。
本书以艺术设计为中心，对在设计中常遇到的设计代数、设计几何和高等设计数学进行了深入浅出的
介绍。
     本书具有较强的科学性和学术性。
表现在应用相关数学理论，联系视知觉和心理力场的关系，通过科学抽象和逻辑推理对设计对象进行
理论分析与解构，并帮助设计人员理解和掌握这一分析和解构方法。
     本书具有很强的实践性和广泛的实用性。
表现在所介绍的数学原理和方法不仅可以应用于工业设计和艺术设计中，也适用于各种绘画，并以其
自身严谨的数量关系坚固画面结构，使设计作品增添至美张力。
    全书的写作特点是在介绍设计中常用的数学基本原理和基本知识的基础上，重点强调其在工业设计
和艺术设计中的应用。
根据设计和教学需要，配备有相应的案例，展示了丰富多彩的理性空间构图。
为了方便学习，理解数学知识，掌握解决设计问题的方法，特别加强数学实验内容（实验内容与理论
教学内容同步），提高设计人员的动手能力和应用能力。
     本书可作为工业设计、艺术设计以及其他设计类专业大学生、研究生的数学教材，也可供 从事工业
设计和艺术设计的设计人员和管理人员参考。
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