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前言

　　在数字化和信息化的今天，图像作为一种信息媒体，在印刷出版、包装、广告、电子出版、多媒
体制作和数字视频等领域得到了最广泛的应用，越来越多的人们开始学习和掌握图像处理的方法和技
巧。
然而，仅仅掌握对图像处理软件（如Photoshop）的使用还不能满足各应用领域对从业人员的要求。
尤其是为印前作业准备图像时，要求操作人员不仅应掌握图像处理的基本原理和操作技巧，同时需要
全面了解印前作业工作流程、图像扫描工艺、数字摄影、色彩管理方法与基本原理、印刷复制工艺等
相关知识。
否则，无论图像设计得多么漂亮，如果不能满足印刷复制的规律和要求，就无法印刷得到希望的效果
。
　　本书取名为《图像处理与复制工艺》，它不是简单地介绍图像处理的基本原理和软件使用，而是
把图像处理与印刷复制工艺对图像处理的要求有机地结合在一起，使学生不仅掌握对当前最流行的图
像处理软件--Photoshop的操作技巧，而且对图像从获取、加工、完稿处理到最终输出的整个过程及其
系统构成有一个全面而系统的了解，并且注意为印刷复制准备的图像应具有的特点。
数字摄影作为一种新型的图像捕获技术，随着数字照相机精度的提高而逐渐应用于数字印前作业中，
并将越来越多地受到人们的关注和使用。
因此，本书第二章在介绍图像扫描工艺的同时，还专门介绍了数字摄影的基本工作流程及其RAW格式
图像的使用。
基于ICC的色彩管理技术已应用得非常普遍，对于控制和管理图像在传递与输出过程中颜色的一致性
起着非常积极有效的作用。
对于印前作业人员来说，非常有必要掌握对图像的色彩管理技术，本书第八章结合Photoshop软件对基
于ICC色彩管理技术的基本原理和实施方式作了全面的介绍。
　　本书第五章由杨根福编写，第六章由陈萍莉编写，第七章由李宗荣编写，第九章由叶青编写，其
余六章由孔玲君编写。
本书在编写过程中得到了姚海根教授的大力帮助和悉心指导，也得到了滕跃民副教授、程杰铭副教授
、郝清霞副教授、高雪玲、姜中敏和周繁华等同志的支持和无私的帮助，在此表示深深的谢意。
由于作者水平有限，书中难免会有疏漏和不妥之处，恳请读者批评指正。
　　　　编者2005年12月
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内容概要

本书是全国高职高专印刷与包装类专业教学指导委员会规划统编教材。
本书主要包括数字图像处理基础知识、数字图像的获取、彩色图像合成基础、选区设定及其边界控制
、路径与通道、Alpha通道、层的编辑与管理、图像变换、颜色的定义与管理、阶调调整与颜色校正、
图像输出与完稿等方面内容。
     本书可作为印刷、包装、艺术设计、编辑出版等相关专业高职高专教材，也可作为相关领域企业、
单位的职工教育学校、函大等教材，并可供相关行业人员入门学习参考。
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