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内容概要

本书为《园林设计师书系》中的一册。
     本书基于Photoshop 7.0，讲述了园林制图的过程及相关注意事项，书中从各个层次分别重点讲解
了Photoshop 7.0的操作要领，并同时配以大量实例进行阐述。
全书内容由浅入深，通俗易懂。
     本书适合于园林专业及其相关专业的学生及从事园林规划设计职业的初级人员使用，也可供广大园
林设计爱好者参考。
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媒体关注与评论

　　前言　　近几年电脑制作园林效果图的技术，已经非常纯熟，制作水平也日渐提高，已经在社会
上形成园林专业的一个很稳定的行业。
用于制作园林电脑效果图的软件很多，以AutoCAD、Photoshop、3ds max为最佳组合。
AutoCAD主要用于设计阶段的制图和施工图的制作；Photoshop主要用于制作园林规划设计平面效果图
即所谓的“彩平图”和效果图的后期处理，包括校正色彩、修复缺陷、添加环境等；3ds max主要用于
园林效果图的制作。
　　本书介绍的Photoshop软件，是一个强大的美术制作工具，它可以用于印刷出版、多媒体制作、广
告平面制作、网站开发、艺术创作、婚纱创作、建筑效果图处理、工业设计、园林规划设计等诸多方
面。
而在园林设计中，Photoshop主要是用于制作效果图，包括二维的、三维的效果图，但是制作三维园林
效果图时效果不如本书系列三即将介绍的3d max软件的三维制作工具强大。
　　园林规划设计是一个较为复杂的过程，因为其中包括了太多的设计元素，譬如，植物包括我们平
常所指的“乔灌草”；建筑、小品、道路铺装、水体、地形、广场、人物等诸多要素。
面对如此多的要素，新手往往一开始无处下手，不知道从何处开始做起，这就要求我们在平时的手绘
中也要有良好的绘图习惯，先绘主体要素，再绘配景。
因为配景总是服务于主体的，而主配景在不同的设计作品中侧重点往往也会有所不同，有的是以建筑
为主体要素，而有的是以植物、小品等其他要素为主体要素。
这个道理同样适用于Photoshop 7.0电脑制作二维效果图中。
Photoshop具有图像缩放、剪辑、镶拼与色彩及亮度调整、滤镜处理等多种功能。
能以多种文件格式输入输出，它是迄今为止电脑美术界的核心处理软件。
绘制园林环境设计效果图时，它同时也可以将3d max渲染的模型主体调入Photoshop中，嵌入在3d max
中较难处理的基址环境图像和其他景象图像，即在3d max渲染后的建筑、小品图形中嵌入乔木、灌木
、草坪、人物和车辆等要素之后的效果，从而较真实地表达出建成后的景观效果。
这种表现手法既有利于设计者对规划设计作品详细分析，又有助于设计者与甲方直观交流。
与真实模型相比较，它具有价廉、动态等的各种优势。
　　在本系列书一的AutoCAD2004中制作完成二维图纸后，我们就要将其输入Photoshop 7.0中进行二
维渲染图的制作，其主要的制作流程一般包括以下方面：　　1．在AutoCAD中输出平面图。
从AutoCAD中输出转化到Photoshop中的方法将在相应的章节中讲述，转化的方法较多，在本书中我们
只讲到常用的方法。
对于园林CAD图纸输入到Photoshop之前，一定要注意使应该封闭的形状封闭，以便于在Photoshop中
进行用选取工具或魔棒工具进行选取选框等操作，否则，进入Photoshop中会造成很大的麻烦。
　　2．在Photoshop中对平面图处理成可供绘制的平面图。
从AutoCAD中转换到Photoshop7.0中后，在Photoshop7.0中打开后并不是我们想要的效果，需要对图像
进行处理才能使其正常显示。
一般是通过对图像［色相/饱和度］、［亮度/对比度］及图像格式（一般调整为BMP格式）进行相应
调整。
通过以上调整后，才是适合于我们制作的底图图纸。
　　3．在底图图纸中制作各种景观要素，由于其要素种类较为繁复，在经过园林工作者的长期摸索
之后，我们总结出一些基本的制图顺序模式。
一般来说，对于一个二维平面效果图的制作，其大体的制作过程如下：道路—主景要素（内容不定）
—次景要素（内容不定）—绿化—雕塑小品、人物、车辆等其他配景要素。
当然，这个模式也不是一定的，我们应该在制作设计图纸的过程中根据各自的特点，选择适合自己又
方便、快速的制作模式。
　　4．应用模块的制作。
众所周知，园林设计包括要素诸多，虽然现在各类的园林景观素材数不胜数，但是不可能满足人们创
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造性思想想像出来的奇思妙想，所以，在电脑规划设计过程中，不可避免地要自己动手在Photoshop中
制作一些“自己的东西”，否则，各种素材都应用现有的资源，千篇一律的一个模式，那也违背了园
林设计的基本设计思想—创新。
对于一般模块的制作，一般是先用基本的绘图命令比如铅笔、钢笔、画笔、多边形工具及选框工具等
绘出基本图形，然后运用图形修改工具修改这些素材框架图形，最后运用［渐变工具］、［滤镜］工
具、［图章工具］、［混合选项］等修改工具进行加工、美化而成。
对于不同类型的模块，方法上大相径庭。
对于模块制作的效果，可能不如自己想像的效果美观，主要问题还是对这些修改工具的使用娴熟程度
，需要大家在以后的设计制作过程中多多捉摸、多多总结。
　　5．配景的制作。
配景的处理和前面模块的制作差不多，但对于配景，可能使用素材的概率相对来说多一些。
比如：乔灌草植物素材的使用，水体的制作等等，在平时的学习工作当中我们自己应该准备、积累一
个自己的植物素材库，以备不时之需，包括单个植物及植物群等；铺装的类型、小品等其他景观元素
无一不是如此。
只有确实需要重新创作才能满足效果时，我们才自己用电脑绘制或手头绘制后扫描输入到Photoshop中
。
　　6．后期的合成。
后期的合成主要是利用［图层工具］、［自由变换工具］、［移动工具］及［路径工具］、［通道工
具］等工具进行调整位置、大小、然后合成一幅完整图纸。
往往需要从其他的图像中“拖动”到设计图纸中，然后运用相应工具进行位置调整。
在后期的制作、合成过程中图层的应用相当重要，对于相同的素材，同一类型的素材一般都要归类或
归组，这样以便于方便的获取、修改自己想要的景观要素。
　　7．最后的修改、美化、优化。
这一步主要是运用一些修饰工具进行图纸的修改、美化、优化过程。
对于整个制作过程来说，这一步起着很关键的作用。
艺术美在园林中是至关重要的，而园林的主要功能就是为大众创造一个美观、生态的生存生活空间，
而且，在一定程度上，图纸的美观程度直接关系到与甲方的合同成功与否。
而且这一步，所涉及的修改方法、技巧相当多，相当复杂，这些需要大家在以后的学习工作中自己去
积累。
　　8．打印输出。
最后一步就是打印输出，对于Photoshop来说，打印输出很简单，这里不再讲述，在后面的相应章节会
有所说明。
但是，大家需要注意的是，有时候，制作时电脑屏幕上显示的效果和打印机打印出来的效果不是很一
致，或暗或亮，或淡或深。
这个误差是必然存在的，但是只要我们多练习，注意其间的细微差别加以调整，然后在选择打印机上
多注意，就可以将色彩误差减少到最小。
　　作为一个强大的美术制作工具，有很多效果的制作Photoshop并不能满足我们的创造性设计思想，
而且有很多效果的制作，用Photoshop制作可能比其他的美术制作软件要复杂得多，这就需要其他软件
的配合，比如：Coreldraw软件，一些滤镜小软件等，对于制作一些特殊效果，都非常有效而且方法简
洁快速。
所以在制作某些美术特效时，需要多个软件的相互结合。
　　本书针对学习园林专业的学生及从事园林规划设计职业的初级人员，根据目前园林设计电脑制图
过程中的主要工作流程及制作方法，在搜集大量相关人员学习过程中的经验、心得的基础上编写，全
书有两个最主要的特点：一是以应用为主线，不泛泛介绍软件的基本应用，在介绍基本应用的基础上
注重理论结合实践；二是针对性较强，主要针对园林专业及其相关专业的学生及从事园林规划设计职
业的初级人员制定，能够根据这些人员的特点及其在学习过程中经常会遇到的困难进行内容的选择和
编排，具有很强的实用性。
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　　受作者水平所限，书中不足之处在所难免，望读者批评指正。
　　编著者　　2005年10月
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