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内容概要

本书作为包装CAD的教材，结合计算机在包装中各方面的应用，通过实例来讲解最基本的包装 CAD
技术。
内容包括基本图元的生成，反走样、填充和裁剪，二维曲线的生成，二维图形变换，数字图像基础，
图像的点运算，图像空间运算，颜色模型，运输包装CAD，利用OpenGL进行三维形体设计和动画技
术等，最后还介绍了国内应用较为广泛的包装CAD软件（邦友包装CAD系统）的使用。
 　　本书适合作为高等院校包装工程专业的教材，也可以作为包装工程专业研究生的参考书。
同时，本书也适用于对计算机图形学及数字图像处理感兴趣的读者。
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