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内容概要

本书全面介绍了数控机床编程方法和加工技术的工艺知识，重点介绍 MasterCAM系统及其工程应用，
主要内容有数控加工技术基础、MasterCAM 的基础知识、基本图形、图形编辑及标注、曲面、实体操
作、对象分析、三维实体造型设计、MasterCAM的铣削实例。
通过机械加工综合设计实例，加深对MasterCAM自动编程的理解，对加工实例进行了较详细的分析和
讨论，以便读者能举一反三，更好地掌握数控机床的编程和加工。
　　本书内容丰富、简明扼要、图文并茂，在介绍理论方法的同时，兼顾数控机床自动编程发展的先
进性，结合设计实例，使读者易于阅读学习、掌握先进的数控编程工具，具有较强的实用性。
　　本书可作为高等工科院校机械类专业教材，可作为高职数控加工、模具设计、机械设计及自动化
等相关专业教材，也可供从事数控编程加工和 CAD/CAM应用的工程技术人员参考。
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章节摘录

　　第1章　数控加工技术基础　　学习目的与要求　　了解数控加工技术的主要内容，数控加工的
工艺特点；掌握在数控加工中的刀具选择、工件定位与安装、数控加工工艺文件的编制等数控加工技
术。
　　1．1　数控加工技术的主要内容　　数控加工指在数控机床上进行零件加工的工艺过程。
数字控制机床（numerical control machine tools）简称数控机床，是一种按照输入的数字信息进行自动
加工的机床。
数控加工技术简单地说就是利用数字化控制系统在加工机床上完成整个零件加工的技术。
它涉及数控加工工艺和数控编程技术两大方面。
　　1．2　数控编程技术　　数控编程技术涉及制造工艺、计算机技术、数学、计算几何、微分几何
、人工智能等众多学科领域的知识。
数控编程是实现数控加工的重要环节，特别是对于复杂零件加工，编程工作尤为重要。
在现代生产中，由于产品形状及质量信息往往需要通过坐标测量机或直接在数控机床上测量得到，测
量运动指令也有赖于数控编程产生，因此数控编程对于产品质量控制也有着非常重要的作用。
　　数控编程是从零件图纸到获得合格的数控加工程序的全过程。
其主要任务是计算加工走刀中的刀位点（cutter locationmint），简称CL点。
刀位点一般取为刀具轴线与刀具表面的交点，多轴加工中还要给出刀轴矢量。
一般地说，数控编程的主要内容包括分析零件图样、确定加工工艺过程、数学处理、编写零件加工程
序、输入数控系统、程序检验及首件试切。
数控编程包括手动编程和计算机自动编程。
目前计算机自动编程采用图形交互式自动编程，即计算机辅助编程。
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