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内容概要

本书围绕一栋两层别墅的建筑设计从施工图到效果图的完整设计流程翔实地展开讲述。
按知识结构分为理论基础篇、施工图篇和效果图篇。
    全书结构紧凑，内容丰富，完整地给读者展现了建筑设计从施工图到效果图的设计全过程。
随书多媒体DVD光盘包含容量多达4．3G的全书实例源文件、素材文件以及时长约30个小时的实例操
作过程AVI动画文件，帮助读者掌握本书内容。
    本书可以作为广大建筑设计从业人员和爱好者的学习指导书和参考教材，也可以作为建筑相关专业
和艺术设计相关专业的教学参考书。
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