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内容概要

　　《21世纪高等学校应用型教材：软件测试技术》详细介绍了软件开发技术、软件缺陷的种类、测
试用例、配置测试环境、软件测试的问题跟踪系统、软件测试工具、软件评价算法、软件测试文档等
。
　　《21世纪高等学校应用型教材：软件测试技术》借鉴国内外同类书籍、全面系统地阐述了软件测
试技术中所涉及的技术、工具和方法。
内容翔实、新颖，概念清晰，通俗易懂，实用性强。
《21世纪高等学校应用型教材：软件测试技术》不仅可作为高等院校、高职高专机电类专业教材，亦
可作为相关岗位培训教材，还可供有关技术人员阅读参考。
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章节摘录

　　审查会还有另外一种常见的进行方法（称为预排）：由一个人扮演“测试者”，其他人扮演“计
算机”。
会前测试者准备好测试方案，会上由扮演计算机的成员模拟计算机执行被测试的程序。
当然，由于人执行程序速度极慢，因此，测试数据必须简单，测试方案的数目也不能过多。
但是测试方案本身并不十分关键，它只起一种促进思考引起讨论的作用。
在大多数情况下，通过向程序员提出关于他的程序的逻辑和他编写程序时所做的假设的疑问，可以发
现的错误比由测试方案直接发现的错误还多。
　　代码审查比计算机测试优越的是：一次审查会上可以发现许多错误；用计算机测试的方法发现错
误之后，通常需要先改正这个错误才能继续测试，因此，错误观点是一个一个地发现并改正的。
也就是说，采用代码审查的方法可以减少系统验证的总工作量。
　　实践表明，对于查找某些类型的错误来说，人工测试比计算机测试更有效；对于其他类型的错误
来说则刚好相反。
因此，人工测试和计算机测试是互相补充，相辅相成，缺少其中任何一种方法都会使查找错误的效率
降低。
　　2．测试软件　　模块并不是一个独立的程序，因此，必须为每个单元测试开发驱动软件和（或
）存根软件。
通常驱动程序也就是一个“主程序”，它接收测试数据．把这些数据传送给被测试的模块，并且印出
有关的结果。
存根程序代替被测试的模块所调用的模块。
因此，存根程序也可以称为“虚拟子程序”。
它使用被它代替的模块的接口，可能做最少量的数据操作，印出对人口的检验或操作结果，并且把控
制归还给调用它的模块。
　　例如，如图4-22所示是一个正文加工系统的部分层次图，假定要测试其中编号为3.0的关键模块—
—正文编辑模块。
因为正文编辑模块不是一个独立的程序，所以需要有一个测试驱动程序来调用它。
这个驱动程序说明必要的变量，接收测试数据——字符串，并且设置正文编辑模块的编辑功能。
因为在原来的软件结构中，正文编辑模块通过调用它的下层模块来完成具体的编辑功能，所以需要有
存根程序简化地模拟这些下层模块。
为了简单起见，测试时可以设置的编辑功能只有修改（Change）和添加（Append）两种，用控制变
量CFUNCT标记要求的编辑功能，而且只用一个存根程序模拟正文编辑模块的所有下层模块。
下面是用伪码写的存根程序和驱动程序。
　　⋯⋯
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