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内容概要

本书是专为想在较短时间内学习并掌握程序设计语言Visual Basic的使用方法技巧而编写的实用教程。
    本书内容：全书由11章构成。
第1章讲解Visual Basic语言的基本语法规则；第2章通过模拟Windows中的画图实例讲解Visual Basic中的
坐标控制和鼠标事件的应用；第3章通过实用的打字小游戏实例讲解Visual Basic中的控件数组
、KeyPress、KeyUp事件；第4章通过模拟Windows中的记事本实例讲解剪贴板和公共控件的应用；第5
章通过用标准控件制作工具栏讲解用Visual Basic制作工具栏的方法；第6章通过设计时钟ActiveX控件实
例讲解ActiveX控件的基础知识；第7章通过屏幕保护程序实例讲解函数的应用；第8章通过多媒体播放
程序实例讲解用Visual Basic开发多媒体课件；第9章通过聊天工具实例讲解Winsock控件的使；第10章
通过俄罗斯方块实例讲解API函数的使用；第11章通过工资管理实例讲解用Visual Basic开发数据库。
    本书特点：内容丰富；范例典型，强调应用；制作步骤详细，学习轻松、容易上手；边讲边练、通
俗易懂；图文并茂；针对每个实例，均进行了技术专题讲解，并由此给予了举一反三的思路引导，便
于读者掌握应用技巧和开阔设计思路；每章附有上机练习，巩固所学知识，并做到即时应用；光盘内
容丰富实用，提高学习效率，事半功倍   光盘内容：与本书相关的范例效果和源文件。
    适应范围：社会Visual Basic程序设计语言培训班的实训教材，广大Visual Basic程序设计语言初学者的
自学指导书。
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