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内容概要

这是一本专门为广大的室内设计人员在用渲染巨匠Lightscape进行特效设计过程中如何现场解决常见的
疑难问题的重要的指导书。
本书的作者长期用Lightscape从事室内特效设计，并开发了数千种专业化的LS图库和出版了数本专业著
作，深受广大读者的欢迎。
本书是应广大读者的需求，作者将数年来与成百上千的用户通过电话、信函、电子邮件反映的经常碰
到的技术难点、问题、故障现象等进行精心的整理、分类，详细分析了这些故障产生的原因和解决办
法，同时还介绍了大量实用的经验和技巧。
    全书共分10章和1个附录。
第1章详细讲解显示卡对Lightscape性能的影响，同时简单介绍了Lightscape对系统配置的要求及系统错
误的解决方法。
第2章讲解各种错误和警告信息出现的原因和解决方法。
第3章讲解与Lightscape软件相关概念以及关于Lightscape软件功能、渲染操作等软件方面的问题。
第4章讲解在不同格式文件与Lightscape文件转换时遇到各种问题的原因和解决方法。
第5章介绍最常用的两种建模软件AutoCAD和3D Studio MAX/VIZ与Lightscape结合使用的基本流程，并
详尽地介绍3D Studio MAX/VIZ输入输出Lightscape文件插件的全部参数和应用技巧。
第6～10章则分别解答在建模、渲染、材料、光源和参数设置过程中的各种常见问题，解决经验和技巧
。
附录是常用灯具的参数值。
    本书内容广泛、形式灵活，通过丰富的范例、细致的步骤和插图，将读者常常碰到的难点、障碍逐
一化解、消除，众人寻他千百度，原来自在阑珊处！
原来解决这些问题的方法就这么简单！
    本书不但是室内外装潢设计人员排忧解难的活宝贝，同时也是高等院校电脑美术专业、社会室内外
装潢设计专业培训班重要的配套教材。
    丰富而实用的配套光盘更使你的兴趣培增、效率更高。
    本版CD内容：近300年精美图块、光源和纹理、Lightscape汉化软件和本书练习使用的文件。
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方式是什么  6.8  小结第7章  渲染  7.1  理解Lightscape的渲染系统：顶点着色  7.2  光能传递处理时的常见
缺陷  7.3  光影跟踪时出现的渲染缺陷  7.4  相关软件的渲染问题  7.5  小结第8章  定义材料在经验与技巧 
8.1  在Lightscape中定义材质的常见错误  8.2  如何控制表面的反光效果  8.3  如何定义玻璃材质  8.4  阿尔
法通道在Lightscape中的应用  8.5  小结第9章  光源  9.1  如何定义光源  9.2  如何调整光源的光照方向  9.3  
为什么线光源的效果看上去不是“线形”的  9.4  小结第10章  如何设置日光  10.1  如何设置日光  10.2  如
何使表面的纹理对齐方式与其他表面匹配  10.3  如何根据打印尺寸确定渲染的分辨率  10.4  如何添加背
景图片  10.5  使用网格纹理创建三维游戏或虚拟现实场景的光照贴图  10.6  创建实时虚拟环境的最佳方
法是什么  10.7  小结附录  常用灯具的参数值
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